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CILJI, SPLOSNA NACELA DRESURE.

1. Cilj dresure je razvoj konja v zadovoljnega Sportnik preko harmonicne vzgoje. Konj
postane miren, sproscen, okreten, mehak in gibcen, hkrati pa tudi samozavesten,
pozoren in prizadeven in tako ustvarja popolno medsebojno razumevanje z jahacem.

Te kvalitete se kazejo v:

e Svobodi in pravilnosti hodov.

e Harmoniji, lahkotnosti in enostavnosti gibov.

e Lahkotnosti prednjega dela in angaziranosti zadnjega dela telesa, ki izhajata iz
Zivahnega zamaha, ki se prenasa prek proznega hrbta.

e Sprejemanje brzde s poslusnostjo/propustnostjo (Durchlassigkeit) brez kakr3ne
koli napetosti ali upora (npr. odprtih ust ali mahanja z repom).

2.  Konj na ta nadin daje vtis, da dela, kar se zahteva od njega, sam od sebe. Zaupljiv in
pozoren rad uboga zahteve svojega jahaca, pri tem pa ostane popolnoma izravnan v vseh
gibanjih na ravnih stezah ter se tudi previja na krivih linijah.

3.  Pravilnost hodov je osnova dresurnega jahanja.

Korak in kas sta pravilna, proZna in svobodna. Galop je pravilen, lahkoten, privzdignjen,
uravnoteZen in enakomeren na obeh vajetih. Zadnje noge ne smejo biti neaktivne ali
lene. Konj se odzove na najmanjsi jahacev znak in s tem daje Zivljenje in duha v celotno
telo.

4.  Konj ima Zivahen zamah in prozne sklepe, ki jih nikdar ne hromi kak upor, rad uboga in
brez oklevanja, mirno in natanéno sprejme razlicne vrste dejstev, pri tem pa ostaja v
naravnem in skladnem telesnem in dusevnem ravnovesju.

5. V vsem svojem delu, vkljuéno tudi kadar stoji, mora konj biti "v roki" (v naslonu).
Pravimo, da je konj "v roki", ko je vrat bolj ali manj privzdignjen in zaobljen v skladu s
stopnjo Solanja in se prilagaja iztegnjenosti in zbranosti hoda ter sprejema lahkoten in
mehak kontakt z brzdo v popolni spros¢enosti. Glava mora ostati mirna, praviloma z linijo
nosu nekoliko pred vertikalo, s proznim tilnikom kot najviSjo tocko vratu, pri tem pa konj
ne kaze nobenega upora jahacu.

6. Kadenca se kaze v kasu in galopu. Je izraz dobro razvitega zamaha in
sposobnosti prenasanja teze, ki konju omogoca, da se giblje z ustrezno harmonijo, dobro
izrazeno pravilnostjo in ravnoteZjem. Kadenca mora biti ohranjena v vseh razli¢nih vajah
v kasu in galopu ter v vseh razli¢icah teh hodov.

7.  Lik, figuro ali vajo, ki jo je potrebno izvesti na doloceni tocki tekmovaliséa, je treba izvesti
v trenutku, ko je jahacevo telo nad to tocko, razen pri prehodih, ko se konj priblizuje ¢rki
po diagonali ali pravokotno na tocko, na kateri so postavljene ¢rke. V tem primeru je
treba prehode izvesti, ko konj s svojim nosom doseze stezo pri ¢rki, tako da je konj pri
prehodu izravnan. To vkljucuje tudi izvajanje menjav galopa v skoku.



OSNOVNI HODI KONJA.

KORAK:

Korak je vrsta hoda v pravilnih Stirih taktih z enakimi intervali med vsakim korakom. Ta
pravilnost mora biti v kombinaciji s popolno spros¢enostjo skozi vse vaje v koraku.

Ni nobenega trenutka lebdenja.

Kadar se prva in zadnja noga na isti strani premikata skoraj isto¢asno, postane korak skoraj
stransko gibanje, ki lahko postane pas, kar je resno poslabSanje koraka.

Poznamo naslednje vrste koraka: Zbrani korak, Srednji korak, Pojacani korak in Svobodni
korak. Med temi vrstami koraka bi vedno morala biti jasna razlika v konjevi drzi in prestopanju
nog.

Zbrani korak. Konj ostane “v roki” (naslonu), odlo¢no koraka naprej s privzdignjenim in
zaobljenim vratom in o¢itno kaZe, da se nosi sam. Celna linija glave se priblizuje vertikali, jaha¢
pa vzdrzuje mehak in stalen kontakt s konjevimi usti. Zadnje noge se aktivirajo z moc¢no akcijo
skocni sklepov. Konj ves ¢as hodi “korakoma” in energic¢no, njegove noge stopajo v pravilnem
zaporedju. Vsak korak pokrije manj terena kot v srednjem koraku, je bolj privzdignjen, ker se
sklepi upogibajo izraziteje.

Zbrani korak je bolj kratek kot srednji korak, vendar bolj aktiven.

Srednji korak. Jasen, pravilen in neprisiljen korak z rahlim podaljSanjem. Konj ostane “v roki”
(naslonu) in sprosceno ter energicno koraka s pravilnimi in odlo¢nimi koraki. Zadnje noge se
dotaknejo tal pred odtisi prvih nog. Jahac vzdrZuje lahen, mehak in stalen kontakt z usti konja
ter mu pusti naravno gibanje glave in vratu.

Pojacani korak. Konj pokriva ker najvec terena, pri tem ne hiti in koraki ostanejo enakomerni.
Kopita zadnjih nog stopajo zelo jasno pred sledove prednjih nog. Jahac¢ konju dovoli, da iztegne
svoj vrat in gre z glavo naprej in navzdol, pri tem pa ne izgubi kontakta z njegovimi usti ter
tilnikom. Gobec mora biti vidno pred vertikalo.

Svobodni korak. Svobodni korak je hod sprostitve, v katerem konju dovolimo popolno
svobodo, da zniZa in raztegne vrat in glavo. Bistveno za kvaliteto svobodnega koraka je stopnja
pokrivanja terena in dolzina korakov, pri ¢emer morajo zadnje noge vidno stopati pred stopinje
prednjih nog.
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Korak je hod v tirih (4) taktih z osmimi (8) fazami. (Stevilke v krogih oznacujejo takt).

KAS

Kas je hod v dveh taktih, med katerima je trenutek lebdenja. Konj stopa hkrati z dvema
diagonalnima nogama, istoasno z eno prednjo in eno zadnjo nogo (zadnja desna in prednja
leva ter obratno), v stirih (4) razli¢nih fazah, ki jih loci trenutek lebdenja.

Kas mora pokazati svobodne, aktivne in pravilne korake.

Kvaliteta kasa se ocenjuje po sploSnem vtisu, po pravilnosti in elastiénosti korakov, kadenci in
zamahu v zbranosti in pojacanju. To izhaja iz elasticnega hrbta, dobrega angaZiranja zadnjih
nog, kakor tudi sposobnost konja, da obdrzi isti ritem in naravno ravnoteZje v vseh variacijah
kasa.

Poznamo naslednje vrste kasa: zbrani kas, delovni kas, podaljSanje korakov, srednji kas in
pojacani kas.

Zbrani kas. Konj v naslonu se giblje naprej z dvignjenim in zaobljenim vratom. Skoc¢ni sklepi so
dobro angaZirani in upognjeni, energi¢ni zamah omogoci pleCem, da se svobodno gibljejo, in
na ta nacin konj pokaze, da se lahko sam nosi. Konjevi koraki so krajsi kot v drugih vrstah kasa,
ne da bi izgubili elasti¢nost in kadenco.

Delovni kas. Je hod med zbranim in srednjim kasom, v katerem konj Se ni dovolj izdelan in
pripravljen na zbrana gibanja. Konj kaze lastno ravnoteZje, ostaja v naslonu, se giblje naprej z
enakimi elasti¢nimi koraki ter dobro akcijo sko¢nih sklepov. Izraz “dobra akcija skocni sklepov”
poudari pomembnost

zamaha, ki izhaja iz aktivnosti zadnjega dela telesa.



PodaljSanje korakov. V zacetnih lazjih dresurnih nalogah in v nalogi za Stiriletne konje je
zahtevano “podaljsSanje korakov”. To je varianta med delovnim in srednjim kasom, kajti konj v
tej fazi treninga Se ni pripravljen na srednji kas.

Srednji kas. Ce primerjamo s pojacanim kasom, je to hod z zmernim podalj$anjem, toda “bolj
okrogel” in brez hitenja. Konj se giblje naprej z jasno podaljSanimi koraki in zamahom zadnjih
nog, jahac dovoli konju, da nosi glavo rahlo pred vertikalo kot v zbranem in delovnem kasu ter
istoCasno rahlo spusti glavo in vrat. Koraki morajo biti enakomerni, celotno gibanje mora biti
uravnotezeno in neprisiljeno.

Pojacani kas V pojacanem kasu konj pokriva kar se da najvec terena. Ne da bi hitel, podaljsa
korake do skrajnosti, kar je posledica aktivnega zamaha zadnjega dela telesa. Jahac dovoli
konju podaljSanje okvirja s kontroliranim tilnikom in tako dobro pokrivanje terena. Prva kopita
naj bi se dotaknila tal v tocki, v katero so namenjena. Prve in zadnje noge naj bi se iztegnile
enakomerno naprej v pojacavi. Celotno gibanje mora biti dobro uravnotezeno in prehod v
zbrani kas mora biti izveden s prenosom teZe v zadnji del konjevega telesa.

V dresurnih nalogah se vsa dela v kasu jahajo v sede¢em kasu, razen ¢e je v nalogi drugace
predpisano.

@/@ faza lebdenja @\® faza lebdenja

Kas je hod v dveh taktih s stirimi fazami (Stevilke v kroZcih oznacujejo takt)




GALOP:

Galop je hod v treh taktih, pri katerem si npr. vdesnem galopu sledijo koraki posameznih nog
v naslednjem vrstnem redu: leva zadnja, isto¢asno diagonala prednja leva in zadnja desna
noga, prednja desna, temu sledi trenutek lebdenja vseh Stirih nog, preden se pri¢ne spet
naslednji galopski skok.

Kvaliteta galopa se meri po skupnem vtisu, po enakomernosti in lahkotnosti treh taktoy, kar je
posledica sprejemanja brzde, mehkega tilnika in angaziranja zadnjih nog, ki izvira iz aktivnosti
skocnih sklepov, kakor tudi sposobnosti, da ostaja v istem ritmu in naravnem ravnotezju tudi
po prehodu iz ene vrste galopa v drugega. Konj mora biti na vseh ravnih linijah vedno povsem
izravnan in na krivih linijah pravilno previt.

Konj mora preiti v galop vselej brez oklevanja; galopski skoki so enakomerni, v enakem ritmu
in lahkotni.

Poznamo naslednje vrste galopa: zbrani galop, delovni galop, podaljSanje korakov, srednji
galop in pojacani galop.

Zbrani galop. Konj v naslonu se giblje naprej z dvignjenim in zaobljenim vratom. Skocni sklepi
so dobro angazirani in upognjeni, ostati mora v energi¢cnem zamahu ter omogociti pleam, da
se lahko dobro gibljejo in na ta nacin pokaze, da se lahko sam nosi. Konjevi skoki so krajsi kot
v drugih vrstah galopa, ne da bi izgubili elasti¢nost in kadenco.

Delovni galop. To je vrsta hoda med zbranim in srednjim galopom, v katerem konj Se ni dovolj
izdelan in pripravljen za zbrana gibanja. Konj kaZe lastno ravnoteZje, ostaja v naslonu, se giblje
naprej z enakimi, elasti¢nimi skoki ter dobro akcijo sko€nih sklepov. Izraz “dobra akcija sko¢nih
sklepov” poudari pomembnost zamaha, ki izhaja iz aktivnosti zadnjega dela telesa.

PodaljSanje korakov. V zacetnih, lazjih dresurnih nalogah in v nalogah za stiriletne konje, je
zahtevano “podaljsanje korakov”. To je varianta med delovnim in srednjim galopom, kajti konj
v tej fazi treninga Se ni pripravljen na srednji galop.

Srednji galop. Je hod med delovnim in poja¢anim galopom. Konj se giblje naprej, ne da bi hitel,
z jasno podaljsanimi skoki in zamahom zadnjih nog. Jaha¢ dovoli konju, da nosi glavo rahlo
pred vertikalo, kot v zbranem in delovnem galopu ter isto¢asno rahlo spusti glavo in vrat.
Galopski skoki morajo biti v ravnotezju in neprisiljeni.

Pojacani galop. Konj pokriva kar se da najvec terena. Ne da bi hitel, so skoki podaljSani do
skrajnosti, kot posledica aktivnega zamaha zadnjega dela telesa. Jahac¢ dovoli konju
podaljSanje okvirja s kontroliranim tilnikom in pokrivanjem terena. Celotno gibanje mora biti
dobro uravnotezeno in prehod v zbrani galop mora biti izveden s prenosom teZe v zadnji del
konjevega telesa.

Kontra galop. Konj zbrano in izravnano galopira v smeri gibanja vendar vodi zunanja prva noga.
Jahac zavestno zahteva od konja nasprotni galop od smeri v kateri jaha. To pomeni, da jaha v
levo in galopira desni galop.
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Galop je hod v treh taktih s Sestimi fazami

PREHODI:

Spremembe med in v hodih morajo biti natan¢no izvedene v predvideni ¢rki. Prehodi v hodih,
morajo biti jasno definirani in morajo ohraniti isti ritem in kadenco. Konj mora ostati lahek v
roki, miren in ohraniti pravilno pozicijo.

Isto velja za prehode iz enega hoda v drugega, na primer iz galopa v korak ali obratno.

Prehodi iz ali v napacen hod (npr. iz ali v pas) se ne Stejejo za popolnoma pravilne.

POLPARADA:

Vsako gibanje ali prehod mora biti izveden s polparado. Polparada izhaja iz skoraj isto¢asnega
in koordiniranega delovanja sedis¢a, nog in rok jahaca in mora biti komaj vidna. Namen te vaje
je, da poveca pozornost in ravnotezje konja pred izvedbo doloc¢ene vaje ali prehoda v nizje ali
visje stopnje hodov. Pri tem, ko rahlo prenesemo nekaj vec teze na zadnji del konja, se zadnje
noge bolj angaZirajo in upognejo ter so pri tem elasticne. To pa ima za posledico vecjo
sprosc¢enost prednjega trupa in boljSe splosno ravnotezeje konja. Konj tako postane pozoren
in pripravljen na dejstva jahaca ter izvedbo lika, ki sledi polparadi.

Namen poloparade:
Povecati pozornost, izboljSati ravnotezje in zbranost konja.



LIKI:

V dresurnih nalogah se zahtevajo nasledniji liki: mali krog, polkrog, serpentina in osmica.

Liki z eno (1), dvema (2) ali tremi (3) zankami na dolgi stezi ali na obeh straneh srednje linije
se imenujejo male serpentine. Male serpentine se zacnejo /koncajo in preckajo linije
diagonalno, za razliko od velike serpentine, kjer se morajo linije preckati pod kotom 90°
(devetdeset stopinj).

1. Mali krog.
Mali krog je krog s premerom osem (8) ali deset (10) metrov. Ce je ve¢ji od desetih (10) metrov,
je to veliki krog.
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2. Pokrog (@ 10 m):

Zelo tesno povezana z malim krogom je polkrog (10m @), ki ga lahko prikazemo:
a) iz vogala, vrnitev na stezo na doloceni ¢rki z menjavo smeri

b) kombinacija polkroga v levo/polkroga v desno (ali obratno)



3. Serpentina:

Serpentina z raznimi zavoji, ki se dotikajo dolgih strani jahali$¢a, je sestavljena iz polkrogov,
povezanih z ravno linijo. Pri prec¢kanju srednje linije, mora biti konj vzporeden s kratko stranico
(a). Glede na stevilo polkrogov, se spreminja tudi dolZzina ravnih linij. Serpentine z enim
zavojem na dolgi stranici, se jahajo 5m ali 10m od glavne steze (b). Serpentine okoli srednje
linije, se jahajo med Cetrt linijami (c).
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4. Osmica:

Ta vaja sestoji iz dveh malih krogov ali krogov iste velikosti premera, kot je predpisano v nalogi.
Ta dva mala kroga/krog se dotikata sredine osmice. Jaha¢ mora konja zravnati za trenutek,
preden menja smer na sredini lika.
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OSNOVNE DRESURNE VAJE:

ZAUSTAVLJANIJE - STOJ:

V stoju mora biti konj pozoren, nepremicen, zbran in izravnan. TeZzo mora imeti enakomerno
razporejeno na vse Stiri noge, prednje in zadnje noge morajo biti poravnane. Vrat je
privzdignjen, tilnik je najvisja tocka, celna linija je rahlo pred vertikalo. “V roki” (v naslonu)
zadrzuje rahel in mehak kontakt z roko jahaca in sme mirno Zvectiti svojo brzdo. Mora biti
pripravljen kreniti z mesta na najmanjsi znak jahaca. Stoj mora biti prikazan vsaj 3 sekunde.
Stoj je potrebno prikazati skozi ves pozdrav.

Jahac konja zaustavi na predvidenem mestu tako, da prenese svojo teZzo na konjeve zadnje
noge s pravilnim in poja¢anim delovanjem sedis¢a in nog, ki konja potisnejo naprej v roko.
Jahaceva roka konja postopoma vedno bolj, a mehko zadrzuje, da bi se mogel zaustaviti skoraj
trenutno, vendar nikoli ostro ali grobo. Zaustavljanje se pripravlja z veCimi zaporednimi
polparadami — glej prehode.
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Kvaliteta hodov pred in po stoj je bistven del ocene.

IZTEGOVANJE NA DOLGIH VAJETIH:

Ta vaja mora dati jasen obcCutek prepustnosti konja in pokazati njegovo ravnotezje, elasti¢nost,
poslusnost in sproscenost. Za pravilno izvedbo te vaje mora jahac¢ podaljsati vajeti tako, da se
konj postopoma iztegne naprej in navdol. Ko se vrat spusti naprej in navzdol, naj bi konjev
gobec praviloma dosegel vodoravno linijo glede na tocko plecke. Jaha¢ mora ohraniti elasticen
in stalen kontakt. Kas mora ostati v ritmu, konj mora biti svoboden v gibanju plecke in zadnje
noge morajo biti dobro angazirane. Pri skrajSevanju vajeti, mora konj sprejeti kontakt brez
upiranja v gobcu ali tilniku.



Namen iztegovanja konja na dolgih vajetih:

Pokazati pripravljenost konja, da podaljsa vrat in se iztegne proti brzdi, ne da bi pri tem izgubil
ravnotezje in ohranja noSenje samega sebe.

PODAIJ IN SKRAJSAJ VAJETI:

S podajanjem in ponovnim skrajSanjem vajeti predvsem pokazemo konjevo ravnotezje in
nosSenje samega sebe. S tem se preveri tudi uravnotezenost in neodvisnost jahacevega sedisca
ter ali je konj na jahacevih dejstvih (teZi in nogah), ne da bi se naslanjal na jahacevo roko. Le
tako se bo konj nosil sam.

Za dve ali tri dolzine konja jahac roke premakne navzgor po grebenu konjevega vratu in vidno
spusti kontakt. Nato se roke vrnejo v prvotni poloZaj. Polozaj jahaCevega sedis¢a ostane
nespremenjen.

Med to vajo se lahko nosna linija konja nekoliko oddalji od vertikale. Kljub temu konj ne sme
spremeniti svoje drze ali se izogniti dejstvom jahaca. Tempo ostane nespremenjen.

Namen podajanja in skrajSanja vajeti:
Prikazati neodvisno sedisce jahaca, ohranjanje zbranosti, konj se nosi sam in ravnotezja konja.

ODSTOPANIJE:

Odstopanje je vzvratno diagonalno dvotaktno gibanje, brez faze lebdenja. Vsak diagonalni par
nog se dvigne na tla izmeniéno. Prve in zadnje noge morajo iti po isti stezi.

Med celotno vajo, mora biti konj v naslonu in ohraniti Zeljo po gibanju napre;j.

Vsako preuranjeno ali prehitro gibanje, vsak upor ali izmikanje roki, vsako stopanje vstran ali
neaktivnost zadnjih nog in vsako vlecenje prednjih nog po tleh, so tezke napake.

Koraki se Stejejo, ko se vsaka prva noga pomakne nazaj. Po koncanju zahtevanih korakov
odstopanja, konj pokaze cetverokotni stoj ali pa nemudoma krene v zahtevani hod. V nalogah,
kjer se zahteva odstopanje za eno konjsko dolZino, se Stejejo trije ali Stirje koraki.



Odstopanje v serijah (Schaukel) je kombinacija dveh (2) odstopanj z vmesnimi koraki hoje.
Izvajati jo je treba s tekoCimi prehodi in potrebnim Stevilom korakov. (na testih FEI se ne
zahteva vec).

Namen odtopanja:

Konj mora biti na jahacevih dejstvih in jih takoj sprejeti, saj s tem pokaZe prepustnost in
poslusnost.

NAVADNA MENJAVA GALOPA:

To je gibanje, pri katerem se po jasnem in teko¢em prehodu iz galopa v korak s tremi (3) do
petimi (5) jasno razlo¢nimi koraki takoj preide v drugi galop.

MENJAVE SMERI:

Pri menjavi smeri mora konj svojo previtost prilagoditi ukrivljenosti kroZzne linije, po kateri se
giblje, pri tem pa mora ostati lahkoten in ubogati ukaze jahaca brez vsakega upiranja, brez
spreminjanja hoda, ritma ali tempa.

Menjave smeri so lahko izvedene na naslednje nacine:

a) kratka in dolga diagonala

b) menjava po dolgi ali kratki sredniji liniji

c) polkrog (radij odvisen od stopnje treninga) in nato diagonalno do predpisane ¢rke na
dolgi stezi (solzica)

d) serpentine

e) polkrogi, z menjavo smeri

f) polpiruete in obrat na zadnjem trupu

g) menjave strani v cik-caku®. Konj mora biti pred menjavo smeri za trenutek izravnan.

*Cik-cak. Gibanje, ki vkljucuje vec kot dva traverja, z menjavami smeri.

OBRAT NA ZADNJEM TRUPU:

Za mlajSe konje, ki Se niso sposobni pokazati zbranega koraka, in za jahace v nalogah, kjer se
zbrani korak ne zahteva, je vaja "obrat na zadnjem trupu" vaja za pripravo konja na zbrani
korak. Obrat na zadnjem trupu, ki je sto osemdeset (180) stopinj, se izvede iz srednjega koraka
ali kasa in se pripravi s polparadami, da se koraki nekoliko skrajSajo in da se izboljSa sposobnost
upogibanja sklepov zadnjega dela telesa. Pri izvajanju iz koraka ali kasa se konj ne ustavi pred
ali po obratu. Obrat na zadnjem trupu se lahko izvede na vecjem radiju (priblizno 1/2 m) kot
polpirueta v koraku, vendar so zahteve skale treninga glede ritma, spros¢enosti, aktivnosti
kontakta in izravnanosti enake. Za ohranjanje tendence gibanja naprej je dovoljen en (1) ali
dva (2) koraka naprej na zacetku obrata.

Namen obrata na zadnem trupu:
Pripraviti konja za nadaljnje zbiranje.



POLPIRUETA V KORAKU:

Polpirueta v koraku, je obrat za sto osemdeset (180) stopinj iz zbranega koraka, pri ¢emer se
ves €as vaje vzdriujeta zbranost in pravilen ritem. Vsaka izguba ritma, bodisi s stanjem ene ali
obeh zadnjih nog, bodisi z izgubo pravilnega Stiri (4) takta, se obravnava kot resno poslabsanje
hoda. Ko konj konca polpirueto, se vrne na zacetno pot, ne da bi prekrizal zadnje noge.
Polpirueta v koraku mora pokazati nekaj (3 - 4) korakov zbranega koraka, pred in po polpirueti.

Namen polpiruete v koraku:

Povecati gibljivost vseh sklepov zadnjih nog in s tem izboljsati nosilno mo¢ in zbranost.

Polpirueta v koraku

DELO na dveh (2) STEZAH:

Razlikovati je treba med naslednjimi vajami: Odmik na pritisk noge, pleca bo¢no, traver, ranver
in traver po diagonali.

Namen vaj na dveh (2) stezah je:
Izboljsati poslusnost konja pri sodelovanju z jahacem.

Za razgibavanje vseh delov konja, s ¢imer se poveca svoboda plec, proznost hrbta in zadnjega
dela ter elasti¢na povezanost ust, tilnika, vratu, hrbta in zadnjega dela.

IzboljSanje izravnanosti in kadence (samo v kasu in galopu) ter uskladitev ravnoteZja in hodov.



ODMIK NA PRITISK NOGE:

Na tekmovanjih FEI (otroci, 5 - letniki) se odmik na pritisk nog izvaja v delovnem kasu, lahko
pa tudi v koraku. Konj je skoraj raven, razen rahle previtosti v tilniku (brez previtosti v telesu -
to lo¢i odmik na pritisk noge od bo¢nega gibanja) v smeri, v katero se giblje, tako da lahko
jahac vidi le obrvi in nosnico na notranji strani. Notranje noge se pomaknejo in prekrizajo pred
zunanjimi nogami.

Preden je konj pripravljen na zbrano delo, je treba odmik vkljuciti v trening koraka ali
delovnega kasa. Kasneje je skupaj z naprednejsim gibanjem ple¢e boéno najboljSe sredstvo,
da konj postane sproséen, gibéen in neomejen, kar pripomore k svobodi, proznosti in
pravilnosti njegovih korakov ter harmoniji, lahkotnosti in enostavnosti njegovih gibov.

Odmik na pritisk nog se lahko izvaja "po diagonali", pri cemer mora biti konj ¢im bolj vzporeden
z dolgima stranicama, ¢eprav mora biti sprednji del nog nekoliko pred zadnjimi. Izvaja se lahko
tudi "ob steni", pri ¢emer mora biti konj pod kotom priblizno petintrideset (35) stopinj glede
na smer, v kateri se giblje.

/
Y

Odmikanje na pritisk noge ob stezi Odmikanje na pritisk noge na diagonali

Namen odmika na pritisk noge:

Pokazati proznost in bo¢no odzivnost konja, ki sprejema jahaceva dejstva noge.

TEZJE DRESURNE VAJE:

STRANHODI:

Glavni namen stranhodov — plec¢a bocno, traver, ranver in traver po diagonali, je razviti in
izboljsati elasticnost konja ter angaziranost zadnjega dela telesa, s tem pa tudi zbranost in
izravnanost.



V vseh stranhodih je konj rahlo previt in se giblje na razli¢nih stezah.

Previtost ne sme biti nikoli tako pretirana, da bi s tem oSkodovala ravnoteZje in tekoco
izvedbo vaje.

V bo¢nih vajah mora hod ostati pravilen in svoboden, ohraniti mora stalen zamah, kljub temu
pa mora ostati elasti¢en, uravnotezen in v kadenci. Pogosto opazimo zmanjSanje zamaha, kar
je predvsem posledica prizadevanja jahaca, da bi konja previl in ga potiskal vstran.

PLECA BOCNO:

Vaja se izvaja v zbranem kasu. Konj je rahlo, a enakomerno previt okoli jahaceve notranje noge,
pri ¢emer se ohranja aktivnost in kadenca ter konstanten kot priblizno 30 stopinj. Zunanja
pleca konja se poravna pred njegovim notranjim kolkom; od spredaj in od zadaj se vidijo tri (3)
steze. Konjeva notranja sprednja noga preide in se prekriza pred zunanjo sprednjo nogo;
notranja zadnja noga se ne prekriza, temvec stopi naprej pod telo konja po isti poti kot zunanja
sprednja noga, pri cemer se notranji kolk spusti.

Na koncu vaje, se sprednja notranja noga vrne na stezo in se poravna z zadnjim delom, razen
¢e vaji pleca bocno sledi krog ali vaja na diagonalni liniji.

Ple¢a bo¢no

Namen plece bocno:

Izboljsati proznost kol¢nih in kolenskih sklepoy,

Notranja zadnja noga je bolj pod tezis¢em,

Izboljsati vzdolZzno previtost, svobodo plec, proznost hrbta in s tem izravnanost,

Izboljsati delovanje zadnjega dela telesa in s tem razviti nosilno mo¢, zbranost in prepustnost
ter tako pokazati poslusnost na jahaceva dejstva nog.



TRAVER:

Vajo lahko izvajamo v zbranem kasu ali zbranem galopu. Konj je rahlo previt okrog jahaceve
notranje noge, vendar je stopnja previtosti visja kot pri pleci bo¢no. Kot postavitve mora biti
enakomeren, priblizno 35 stopinj, od spredaj in zadaj se morajo videti Stiri steze. Sprednji del
telesa ostane na stezi, medtem ko gre zadniji del telesa proti notranjosti. Konjevi zunanji nogi
krizata in stopata pred notranji nogi. Ohranjajo se ritem, ravnotezje in kadenca.

Konj je previt v smer gibanja.

Za pravilen zacetek traverja mora zadnji del telesa zapustiti stezo ali se po zavoju ali krogu ne
sme vrniti na stezo. Na koncu traverja se zadnji del vrne na stezo (brez nasprotnega previjanja
vratu), kot da bi konj koncal krog.

Namen traverjev:

Izboljsati proznosti kol¢nih in kolenskih sklepov,

Notranja zadnja noga je bolj pod tezis¢em,

Izboljsati vzdolZzno previtost, proznost hrbta in s tem izravnanost,

Izboljsati delovanje zadnjega dela telesa in s tem razviti nosilno mo¢, zbranost in
prepustnost,

Prikazati teko¢, zbran kas na ravni liniji z ve¢jo stopnjo previtosti kot pri vaji ple¢a boc¢no.

RANVER:

Ranver je obratno gibanje od traverja. Zadnji del telesa ostane na stezi, prednji del je
pomaknjen proti notranjosti. Za zaklju¢ek ranverja, prednji del postavimo nazaj na stezo. Za
ranver veljajo ista nacela in pogoji kot za traver.

Konj mora biti rahlo previt okoli jaha¢eve notranje noge. Konjevi zunanji nogi krizata in stopata
pred konjevi notranji nogi.

Konj je previt v smer gibanja.
Namen ranverja:

Izboljsati proznosti kol¢nih in kolenskih sklepov,

Notranja zadnja noga je bolj pod tezis¢em,

Izboljsati vzdolZzno previtost, proznost hrbta in s tem izravnanost,

Izboljsati delovanje zadnjega dela telesa in s tem razviti nosilno mo¢, zbranost in
prepustnost,

Prikazati teko¢€, zbran kas na ravni liniji z vec¢jo stopnjo previtosti kot pri vaji ple¢a bocno.

TRAVER NA DIAGONALI:

Traver na diagonali je razliica traverja, s to razliko, da vajo izvajamo na diagonalnih linijah.
Traver lahko izvajamo v zbranem kasu (ali pasaZzu v prostem programu z glasbo) in v zbranem
galopu. Konj mora biti rahlo previt v smer gibanja in okrog jahaéeve notranje noge. Konj mora
ohranjati skozi celotno vajo enakomerno kadenco in ravnotezje. Da bi zagotovili svobodo in



okretnost plec, je zelo pomembno, da ohranimo zamah in predvesem angaziranost zadnje
notanje noge. Konjevo telo je skoraj vzporedno s stranico jahalis¢a, prvi del mora biti rahlo
pred zadnjim delom. V kasu zunanji nogi kriZata in stopata pred notranji nogi. V galopu je vaja
izvedena v serijah galopskih skokov naprej in vstran, pri ¢emer se noge ne kriZajo.
Traverje na diagonali je mogoce prikazati tudi z eno menjavo rok ali kot "cik-cak".

Namen traverjev na diagonali:

Izboljsati proznosti kol¢nih in kolenskih sklepov,

Notranja zadnja noga je bolj pod tezis¢em,

Izboljsati vzdolZno previtost, proznost hrbta in s tem izravnanost,

Izboljsati delovanje zadnjega dela telesa in s tem razviti nosilno mo¢, zbranost in
prepustnost,

Prikazati tekoc€, zbran kas na ravni liniji z vec¢jo stopnjo previtosti kot pri vaji ple¢a bocno.

Traver na stezi Ranver Traver na diagonali

MENJAVA GALOPA V SKOKU:

Menjava galopa v skoku se izvede v enem (1) koraku, pri ¢emer se sprednja in zadnja noga
zamenjata v istem trenutku. Menjava vodilne sprednje in zadnje noge se izvede v trenutku
lebdenja. Dejstva morajo biti natan¢na in nevsiljiva.

Menjave galopa v skoku lahko izvajamo tudi v serijah na vsak Cetrti, tretji, drugi ali vsak koraku.
Konj tudi v serijah ostaja lahek, miren in izravnan z Zivahnim zamahom, pri ¢emer ohranja enak
ritem in ravnoteZje vseskozi. Da ne bi omejevali ali zavirali lahkotnosti, tekocnosti,
privzdignjenosti prednjega dela in pokrivanje terena menjav v serijah, je treba ohraniti dovolj
zamaha.

Namen menjave galopa v skoku:

Prikazati odziv, ob¢utljivost in poslusnost konja na dejstva za menjavo noge.



PIRUETA in POLPIRUETA v GALOPU:

Pirueta/polpirueta je obrat za 360 in 180 stopinj, izveden na dveh stezah, z radijem konjske
dolzZine in prvim delom telesa, ki se giblje okrog zadnjega. Zadnja notranja noga mora narediti
kar se da najmanjsi krog.

Piruete/polpiruete se izvajajo navadno v zbranem koraku (180), tudi v zbranem galopu in
piafu.

V pirueti/polpirueti se prednji nogi in zadnja zunanja noga pomikata okrog zadnje notranje
noge. Ta mora narediti kar se da najmanjsi krog.

Pri izvajanju piruete ali polpiruete v galopu mora jaha¢ ohraniti lahkotnost in privzdinjenost
prednjega dela, hkrati pa povecati zbranost. Konj ima dobro angaziran in znizan zadnji del
telesa ter dobro upognjene sklepe. Sestavni del figure je kvaliteta korakov v galopu pred
pirueto in po njej. Pred pirueto morajo biti koraki bolj aktivni in zbrani, odriv (skok) in
ravnotezje pa se morata ohraniti do konca piruete.

Konj, ki je rahlo previt v tilniku in v telesu v smer, v katero se obraca, ostaja v naslonu z rahlim
kontaktom, obracati se mora lahkotno. Tilnik ostaja najvisja tocka med celotno figuro.

V pirueti/polpirueti mora konj ves ¢as obdrzati zamah, nikoli ne sme pokazati najmanjsega
znaka stopanja nazaj ali vstran.

Kvaliteta piruet/polpiruet se ocenjuje glede na sproscenost, lahkotnost in pravilnost ter glede
na natancno in tekoco izvedbo vhoda v pirueto in izstopa iz nje. V galopu morajo biti piruete
izvedene v 6-8 galopskih skokih, polpiruete pa 3-4.

Pri pirueti ali polpirueti v galopu morajo biti sodniki sposobni prepoznati pravilne in jasne
galopske skoke, Ceprav se kopita diagonalnih nog (notranja zadnja noga/ zunanja sprednja
noga) - ne dotikajo tal hkrati.

Pirueta in polpirueta v galopu



Namen piruete in polpiruete v galopu:

Izboljsati gibljivost vseh sklepov zadnjih nog ter s tem izboljSanje nosilne moci in zbiranja,
Pokazati pripravljenost konja, da se z notranjo zadnjo nogo obrne okoli zadnjega dela in naredi
¢im manjsi krog, pri tem pa ohrani zamah in aktivnost v galopu. Pokazati mora izravnanost,
ravnotezje in kvaliteta galopa med, pred in po figuri.

PIAF:

Piaf je zelo zbrano, privzdignjeno, ritmi¢no diagonalno gibanje, ki daje vtis, kot da bi se gibal
na mestu. Konjev hrbet je prozen in elastien. Zadnji del trupa se rahlo zniza; zadnje noge so
z aktivnimi sko¢nimi sklepi dobro angaZirane, kar daje veliko svobode, lahkotnosti in gibljivosti
pleCam in sprednjemu delu telesa. Diagonalna para nog se elasti¢no in ritmic¢no dvigata in
spuscata na tla.

ViSina prsta dvignjene sprednje noge mora biti naceloma v visini sredine prednje skocnice
druge podporne prednje noge. Prsti dvignjenega zadnjega kopita morajo segati tik nad biceljni
sklep druge nosilne zadnje noge.

Vrat se mora privzdigniti in elegantno zaobliti, pri tem pa mora biti tilnik najvisja tocka. Konj
mora ostati "v naslonu" s spro$¢enim tilnikom in ohranjati mehak kontakt. Telo konja se mora
gibati mehko in enakomerno.

Piaf mora pokazati resni¢no predanost, vedno mora biti Zivahen in v popolnem ravnoteije.
Ceprav daje vtis, da ostaja na mestu, mora biti vidna Zelja po gibanju naprej, ki se kaze v tem,
da se konj z veseljem premakne naprej, takoj ko se to od njega zahteva.

Vsako rahlo nazadovanje, nepravilni ali sunkoviti koraki z zadnjimi ali sprednjimi nogami, brez
jasnih diagonalnih parov, krizanje sprednjih ali zadnjih nog, nastopanje s kopiti ali zibanje
prednjih ali zadnjih nog z ene strani na drugo, Sirok zadaj ali spredaj, prevec gibanja naprej ali
dvojni ritem, so vse resne napake. Kot osnovna napaka se Steje tudi raztegovanje sprednjih
nog za prenasanje vecje teze (Siroka postavitev med prednjimi in zadnjimi nogami) (base) ali
skrajno zozenje (postavitve med prednjimi in zadnjimi nogami /base.)

Namen piafa:
Prikazati najvisjo stopnjo zbranosti, kljub obcutku, da konj ostaja na mestu.

PASAZ:

Pasaz je odmerjen kas, zelo zbran, visok in zelo ritmicen. Zanj je znacilno izrazito angaziranje
zadnjih nog in bolj poudarjeno upogibanje kolen in sko¢nih sklepov, pa tudi eleganca in
elastiénost vaje. Vsak diagonalni par nog se dviga in stopa izmenoma v zelo enakomernem
ritmu ter s podaljSanim vmesnim lebdenjem.



ViSina prsta dvignjene sprednje noge mora biti naceloma v visini sredine prednje skocnice
druge podporne prednje noge. Prsti dvignjenega zadnjega kopita morajo segati tik nad biceljni
sklep druge nosilne zadnje noge.

Vrat se mora privzdigniti in elegantno zaobliti, pri tem pa mora biti tilnik najvisja tocka in ¢elna
linija blizu vertikale. Konj mora ostati lahkoten in mehek "v naslonu", ne da bi spreminjal
kadenco. Konjev hrbet je proZen in elasticen, zamah mora ostati Zivahen in izrazit.

Nepravilni koraki z zadnjimi ali sprednjimi nogami, zibanje prednjih ali zadnjih nog z ene strani

na drugo ter sunkoviti gibi prednjih ali zadnjih nog, vleCenje zadnjih nog ali dvojni ritem v
trenutku lebdenija ali tik pred dotikom tal so resne napake.

—

Namen pasaia:

Prikazati najvisjo stopnjo zbranosti, kadence in faze lebdenja v kasu.

PREHODI PASAZ - PIAF — PASAZ (glej PREHODI):




SPLOSNI VTIS:

1. Harmonicna predstavitev para jahac¢/konj

splosni pozitivni vtis celotne predstave,

harmonicno sodelovanje med konjem in jahacem z diskretno uporabo dejstey,
vsi vidiki skale treninga (ritem, spros¢enost, kontakt, zamah,

izravnanost, zbranost) so dobro izvedeni glede na stopnjo naloge.

2. Jahacev polozZaj in sedisce:

dobro uravnotezen, elasticen, sedi globoko v sredini sedla, nemoteno
spremlja gibanje konja z ledvenim delom in boki,

mehka stegna, noge so mirne in iztegnjene navzdol,

pete morajo biti najnizja tocka,

zgornji del telesa mora biti ravno in sprosceno,

kontakt mora biti neodvisen od jahacevega sedis¢a,

roke se morajo nositi tesno skupaj, s palcem kot najvisjo tocko in z ravno ¢rto
od sproscenega komolca prek roke do konjevih ust, komolci morajo biti ob

telesu.

Vsa ta merila jaha€u omogocajo, da mehko in spros¢eno sledi gibanju konja ali da se
ustrezno odzove, e konj pokaze kakrsno koli napetost ali odpor.

3. Diskreten in ucinkovit vpliv dejstev:

neviden nacin komunikacije med jaha¢em in konjem,

ucinkovitost jahacevih dejstev doloc¢a natancno izvedbo zahtevanih
likov, figur in vaj v nalogi,

sposobnost jahaca, da z ob&utkom pripravi vse like, figure in vaje.



OCENJEVANJE OSNOVNIH NAPAK PRI DRESURNIH LIKIH
(Zascitni zid (Firewall) in zniZevanje ocen)

Uvodne pripombe (glej tudi Cilje, osnovna nacela dresure).

NajpomembnejSa naloga sodnika je, da upoSteva dobrobit konja. Zato mora biti posebe;j
pozoren na vse znake nelagodja in jih obclutno kaznovati - bodisi z odbitki od prvotno
predvidene ocene za manjse napake bodisi v primeru resnih napak z "zascitnim zidom", tj. z
oceno, ki ne sme presegati pet (5).

Skala treninga je zelo pomembna za predstavitev dresurnega konja. Nikoli ne smemo
spregledati sploSnih pomanjkljivosti pri treningu. Jasno je treba oznaditi hude, osnovne
napake v ritmu, spros¢enosti, kontaktu ali pomanjkanju zamaha, izravnanosti in zbranosti. Vse
nizke ocene je treba jahacu pojasniti z ustreznimi pripombami, vendar je za komunikacijo med
sodnikom in jaha¢em vedno koristno, ¢e sodnik komentira tudi viSje ocene.

Poleg nepravilnosti v ritmu ali resnim tezavam s spros¢enostjo, kot so napet ali uslo¢en hrbet,
mocno nemiren rep ali aritmi¢no, stisnjeno dihanje pri dolocenih gibih, morajo sodniki
posebno pozornost nameniti vsem teZzavam s kontaktom. Kot temeljne napake je treba
obravnavati skupaj potegnjen vrat, nemiren kontakt ali zelo aktivnha, jasno odprta usta z
iztegnjenim jezikom. Ce jezik jasno visi na stran, ocena ne more biti vi§ja od 5, kadar koli se
pojavi ali ga sodnik opazi - morda celo nizja, kadar je jezik nad brzdo.

1. HODI
KORAK:
Znacilnosti pravilnega koraka - FEI Dresurni prirocnik str. 6 in 24 - 41

Pravilen, aktiven, dobro izrazen Stiritaktni ritem, popolnoma sproséen in proZen preko
celotnega telesa, vzdrzevanje pravilnega tempa. Pravilen polozaj glave in vratu, pravilen
kontakt. Teko¢ prehod v korak, natanénost linije in izvedba pri Crki.

Zbrani korak:

Pravilen, aktiven, z energi¢nim korakanjem, koraki skrajSani in povisani, angaZiranost zadnjih
nog, dobro gibanje skocnih sklepov. Dvignjen in izbocen vrat, tilnik kot najvisja tocka. Stabilen,
lahek kontakt. Sprememba naslona pri prehodu iz pojacanega koraka.

Srednji korak:

Pravilen, energic¢ni korak z zmernim podaljSevanjem korakov in okvirja. Nosna linija je nekoliko
bolj pred vertikalo kot pri zbranem koraku. Prestopanje ez kopita za eno (1) do dve (2) kopiti,
ne kot pri pojacanem koraku, ki zahteva vec prestopanja.

Pojacan korak:

Svoboda plec in jasno prestopanje (= pokritost terena) brez hitenja ali izgube pravilnosti, ki
kaze sproscenost in sposobnost gibanja s celotnim telesom. Raztezanje glave in vratu proti
brzdi brez izgube kontakta z usti ali nadzora nad tilnikom.



Tezave z ritmom in poslusnostjo: Ocena

- Brez znacilnosti koraka, ki se izvaja 0
- Korak komaj prepoznaven 1, 2, ali 3 (odvisno od
- lzredno/zelo neenakomerno zadaj ali spredaj stopnje tezav)

- zelo jasen pas, kasljanje ali pasaZiranje vecino ¢asa,
veckratna prekinitev hoda

- mocan odpor vseskozi

- oCitno neenakomeren zadaj ali spredaj Pod 5 (Se nizZje, odvisno od

- ve¢inoma pas, vec korakov kasljanja/pasaZiranja stopnje tezav)

- napake v hodu za vec korakov

- upiranje, neposlusnost

- brez jasnega Stiritaktnega ritma; noge iste strani za kratek | 5—-5.5
trenutek ne pokazejo crke "V"

- nekoliko neenakomerni ali napeti koraki

- 1-2 koraki kasljanja

- pojacan korak: v ritmu, vendar ne dosega stopinj
sprednjega kopita

- zbran korak: v ritmu, vendar ne zahteva nobenega
zbiranja, prestopa tri (3) kopita ali vec

- pas za par korakov po prehodu Ne samodejno 5, odvisno
od celotnega gibanja

- umetno dvigovanje nog ali otrdele sprednje noge Najvec 7, Ce je prikazan v
blagi obliki, manj, ¢e je bolj
ekstremen

Dodatni poudarki:

e Odpor: Odpor na brzdo pri prehodih, npr. iz pojacanjega koraka v zbrani korak, se ocena
zmanjsa, predvsem pri zbranem koraku. Odvisno od tega, kje in zakaj se to zgodi (npr. ko
skrajSamo vajeti, da bi konja zbrali). Ni nujno, da se kaznuje v obeh tempih.

e Rahlo prestopanje pri zbranem koraku: Sprejemljivo, ¢e konj pokaZe pravo zbranost, zlasti
po poja¢anem koraku. Ce pa jaha& ne more zbrati konja in mu dovoli, da prestopi dve (2)
kopiti ali ve¢, je treba oceno zmanjsati z odbitkom, e prestopi tri (3) kopita ali vec, pa ocena
ne sme biti visja od 5,5.

e Pojacan korak: Ce se ne raztegne proti brzdi/ ostane izrazito previt v vratu ali e jaha¢ opusti
kontakt, se od ocene za pojacan korak odsteje od 1 do 1,5 tocke.

e |zvedba na predpisani ¢rki: Vsak korak je treba prikazati natanc¢no - od/do predpisane ¢rke
in ne predvidevati prehoda v naslednji gib. V nasprotnem primeru je treba zaradi
pomanjkanja natanénosti odsteti tocke bodisi pri koraku bodisi pri naslednjem gibu. Ce pa
je prehod izveden veliko prezgodaj ali prepozno (ocitno vec kot pet (5) metrov pred/za), je
treba odbitek upostevati pri obeh korakih (glejte FEI Dresurni prirocnik, str. 101).



KAS:
Znacilnosti pravilnega kasa — FEI Dresurni prirocnik, str. 7 in 43 - 67.

Pravilnost in proZnost korakov, kadenca in zamah, proZen hrbet, dobro angaZirane zadnje
noge, sposobnost vzdrZevanja enakega ritma in naravnega ravnotezja. Priznani so naslednji
kasi: Delovni kas, podaljSanje korakov, zbrani kas, srednji kas, pojacani kas. Bolj kot se zahteva
podaljSanje kasa, bolj je treba pokazati podaljSanje okvirja.

Zbrani kas:

Pravilen, aktiven, izraziti kas s skrajSanimi, elasti¢nimi, kaden¢nimi koraki. Zadnje noge nosijo
tezo in stopajo bolj pod tezisce. Dvignjen in izbocen vrat, najvisja tocka je tilnik. Miren, lahek
kontakt. Izravnan = na eni (1) stezi v figurah in zavojih.

Srednji kas:

Pricakuje se zmerno podaljSanje korakov, rahlo podaljSan okvir. Pravilnost, aktivnost, konj se
sam nosi in je v ravnotezju. Ne pri¢akuje se kot pojacan kas!

Pojacan kas:

in angaziranost zadnjega dela telesa, konj se sam nosi in je v ravnoteZju. Zadnje noge ¢im bolj
prestopajo preko sledi prednjih nog, sprednje noge se dotikajo tal v smeri, v katero so
usmerjene. Vseskozi prozen hrbet.

Tezave z ritmom in poslusnostjo: Ocena
- Brez znadilnosti kasa, ki se izvaja 0
- zelo neenakomeren (daje jasen vtis Sepanja) (FEI Dresurni | Izkljucitev
prirocnik, str. 48)
- ¢e sodnik na C tega konja ne izkljuci 4 ali manj
- komaj prepoznaven kas 1, 2 ali 3 (odvisno od
- veckratne napake v hodu stopnje tezav)
- mocan odpor, neposlusnost vseskozi
- huda izguba pravilnosti gibanja. Pod 5 (odvisno od stopnje
- napaka v hodu za vec korakov ali pri prehodu - upor, tezav)
neposlusnost
- neuspesen poskus podaljsanja
- kratek spotik, trenutna izguba pravilnosti, 6 ali manj
- ena noga je visja ali neporavnana le za nekaj korakov

Dodatni poudarki:

Napake v ritmu:

Ne priporoca se, da se v stranhodih zvoni, saj je lahko blokirana samo jahaceva roka.
Prepriéajte se, da daje jasen vtis Sepanja tudi na ravni liniji. To mora biti vedno jasno navedeno
v pripombah jahacu.



Prehodi iz/v kas pojacave:
e Opazujte oba prehoda, v in nazaj iz srednjega/pojacanega kasa, vklju¢no z natan¢nim
jahanjem vogalov (previtost, jahanje v vogale).

e Ne dajte ocene takoj na koncu diagonale, e je kratka steza Se vedno del gibanja! V primeru
lo¢ene ocene za prehod, je kratka steza del te ocene!

e Odzovite se, ko jaha¢ hiti skozi prehod, ne da bi konja poskusal zbrati. Ce za prehod ni
lo¢ene ocene, zmanjsajte oceno za podaljSavo za 0,5-1 tocko.

e Sodniki naj jahac¢a "nagradijo" z visjo oceno za prehod, ¢e zelo natan¢no previje konja v
vogalih/izvede prehode zelo pravilno.

GALOP:
Znacilnosti pravilnega galopa — Fei Dresurni prirocnik str. 8 in 68 — 93

Pravilnost in lahkotnost, naravno ravnoteZje, angaziranost zadnjih nog, sposobnost in
pripravljenost prenasanja teze, konj se sam nosi, izravnanost, enakomernost na obeh vajetih.

Priznani so naslednji galopi: delovni galop, podaljSanje korakov, zbrani galop, srednji galop,
pojacan galop.

Zbrani galop:

Pravilen, popolnoma uravnotezZen in s kadenco, zadnje noge se premikajo naprej pod konjevo
telo, nosijo tezZo, vrat je dvignjen in izbocen, najvisja tocka je tilnik. Konj se sam nosi, sproscen
in izravnan.

Srednji galop:
Naprej, z vidno podaljSanimi koraki, ohranja tendenco navzgor in izravnanost.

Pojacan galop:
Koraki so maksimalno podaljsani, brez hitenja ali izgube ravnoteZja, izravnanosti ali ohranjanja
tendence navzgor.

Tezave z ritmom in poslusnostjo: Ocena

- Brez znadilnosti galopa, ki se izvaja 0

- galop komaj prepoznaven zaradi napetosti 1, 2 ali 3 (odvisno od
- prekinitev hoda za nekaj korakov stopnje tezav)

- mocan odpor in neizravnanost vseskozi
- izven/ne dovolj pod jaha¢evim nadzorom

- nekaj odpora ali krizanja/ korakov v kontra galopu Pod 5 (niZje, odvisno od
- napaka v hodu za nekaj korakov stopnje tezav)

- krene v galop na napac¢no nogo, ki ni takoj popravljeno

- krene v galop na napac¢no nogo in takoj popravi 5 ali nizje

- krene v galop z vec koraki kasa
- upiranje v prehodu za 1-2 koraka
- kratkotrajna napaka hoda




- nenamerna menjava galopa v skoku med dvema giboma, ki | ZniZanje ocene za 2 tocki,
se takoj popravi. najvec 6 (pred zniZzanjem si
oglejte celotno gibanje)

Dodatni poudarki:

e Menjava galopa v skoku mora biti zadnji korak na diagonali, da vidimo, ali konj ostane
izravnan. Menjava, ki se izvede v vogalu (prepozno, ni izravnana), mora vplivati na oceno za
pojacani galop ali - v primeru lo¢ene ocene - na oceno za prehod in menjavo — znizamo za
0,5 tocke (ali vec, Ce je izvedena zelo pozno in ni izravnana).

e Prehod v galop: Ocena za galop se ne sme dati, dokler vaja ni kon¢ana, saj mora sodnik
oceniti tudi kvaliteto galopa.

e Oceno za prehod je treba znizati, kadar gre za galop iz kasljanja ali pasa (nejasen prehod)
Razmislite o nagrajevanju dobro izvedenega prehoda v galop: natancen, izravnan,
privzdignjen, visoka kvaliteta galopa, ki prihaja iz jasnega hoda.

e Prehod po slabi podaljsavi mora biti ocenjen pod 7 (ker ni nastal iz prave podaljSave!).

e Ce konj med dvema vajama nenamerno menja galop v skoku, mora sodnik preveriti, kateri
vaji pripada ta napaka - morda bo treba spremeniti prejSnjo oceno.

Tezave v pojacanem galopu, prehodih in menjavah:

Tezav v pojacanem galopu ni vedno lahko resiti, saj se tezavne situacije zgodijo zelo hitro in
sodnik se mora zelo hitro odloditi.

Primer 1:
Pravilno podaljsanje, krizanje v menjavi galopa v skoku ali konj veckrat menja galop pri
prehodu

1 ocena za podaljsavo, prehod in menjavo
galopa v skoku (oznaceno kot ena vaja)

Najvec 5
NiZje pri hitenju v podaljsavi ali resnih
tezavah pri menjavi

2 loceni oceni:
ena za podaljsavo
ena za prehod in menjavo galopa v skoku.

Odvisno od kvalitete
Pod 5,
3 ali manj, kadar se upira ali je preko kasa

Primer 2:

Konj menja v podaljSavi, se popravi, nato pravilna menjava galopa v skoku

1 ocena za podaljsavo, prehod in menjavo Pod 5
galopa v skoku
2 loceni oceni: Pod 5

ena za podaljsavo,
ena za prehod in menjavo galopa v skoku.

Odvisno od kvalitete

Ce prehoda ni mogoce izvesti iz jasnega
pojacanega galopa, je treba oceno za
prehod in menjavo znizati.




Primer 3:
Konj na koncu pojacave kaze nekaj odpora, preide v krizanje galopa ali pade v kas, brez
prehoda, brez jasne menjave galopa v skoku

1 ocena za podaljsavo, prehod in menjava Pod 5

galopa v skoku Odvisno od stopnje tezav

2 loceni oceni:

ena za podaljsavo Odvisno od kvalitete

ena za prehod in menjavo galopa v skoku. 2 ali manj
0 ali 1 samo, ¢e med celotnim izvajanjem
vaje ni prikazan noben korak galopa

2. LIKI, FIGURE IN VAJE:

Prihod in STOJ:

Tezava: Ocena

- hud upor in neposlusnosti vseskozi 1, 2 ali 3 (odvisno od

- komaj prikazan stoj stopnje tezav)

- izguba pravilnosti, napaka v hodu za vec korakov

- izredno kratka negibnost z napetostjo Pod 5 (odvisno od stopnje

- odpor pri ustavljanju ali prehodih tezav)

- napaka v hodu pred/po za nekaj korakov

- stoj zelo negotov Najvec 5

- korak nazaj z dvema (2) nogama

- zelo nenatancno postavljen stoj (~ 5 m pred/za ¢rko), 5-55

- zelo postrani

- pociva na eni nogi ves ¢as

- premikanje ene noge, da bi nasel ravnotezje po 6.5 ali manj
prehodu.

- rahla izguba ravnotezja

Dodatni poudarki:

e Pazite tudi, da se konj sam nosi, mirnost kontakta in na to, da je tilnik najvi$ja to¢ka (!) Ce
se spusti prenizko, pride za ali nad vertikalo, ustrezno odstejte 0,5 ali 1 tocko.

e Jahadi, ki ob pozdravu ne bodo vzeli vajeti v eno roko, bodo kaznovani z znizanjem ocene
za 0,5 % od skupnega rezultata. (Dresurni pravilnik FEI 2023, ¢len 424, 4.2.2.).

% PIRUETA V KORAKU / OBRAT NA ZADNJEM TRUPU

Tezava: Ocena

- hud upor in neposlusnost vseskozi 1, 2 ali 3 (odvisno od stopnje
teZav)

- za nekaj korakov zastal zadaj Pod 5

- zastal za en (1) korak 5 ali manj




- oCitno ni v 4 taktih ves ¢as Pod 5

- izgubljen 4 taktni ritem v drugem delu 5 ali manj

- zelo velika 5 ali manj

- krizanje zadnjih nog za vec korakov

- zelo Siroka ali stopi ven/stopi vstran zadaj

- korak nazaj

- precej velika 5.5 ali manj
- izgublja noSenje samega sebe, pada na prednji del

- (ocitna) previtost v napacno smer skozi cel lik 5 ali manj

Dodatni poudarki:

e Obrat na zadnjem trupu (otroci, konji 5 let) se prikaZe iz/v srednjega koraka ali kasa; Pol
pirueta v koraku se zahteva iz zbranega koraka, pri ¢emer morajo poniji in konji stari 6 let,
v polpirueti v koraku le za trenutek skrajsati korak. Piruete v koraku je treba zakljuciti z nekaj
jasnimi koraki zbranega koraka. Nadaljevanje v galop neposredno iz piruete v koraku
(naloga mladinci) ali pirueta v koraku brez nekaj jasnih korakov korakanja pred/za pirueto

(npr. pri PPG) mora zmanjsati oceno.

e Pazite tudi na aktivnost, pravilno previtost, konj se nosi sam, velikost in na to, da konj z
zadnjimi nogami ne pobegne navznoter ali navzven. Stopa z eno zadnjo nogo pod telo proti

teziscu.

e Piruete v koraku je treba ocenjevati neodvisno od kvalitete koraka.

NAVADNA MENJAVA GALOPA:

Tezave:

Ocena

- hud upor in neposlusnost vseskozi

1, 2 ali 3 (odvisno od
stopnje tezav)

- izguba kontra galopa brez jasnega popravka pred menjavo
ali

- menjava vodilne noge pred prehodom v korak SsIT  brez
menjave

Pod 5 za oba, menjavo in
kontra galop

- napacen ali kriza po drugem prehodu
- oba prehoda s koraki kasa v / iz koraka
- korak je jasen pas ali kasljanje

Pod 5 (niZje, odvisno od
stopnje tezav)

- en prehod z nekaj koraki kasa v / iz koraka

- ritem koraka ni jasen

- jasen prehod, vendar vmes le en (1) korak

- galop in korak nista dovolj pravilna

- zelo nenatanc¢na izvedba glede Stevila
korakov (7 ali vec)

- zelo nenatanc¢na izvedba glede postavitve

5 ali manj




(Pol) MALI KROG, KROG, SERPENTINE:

Dodatni poudarki:

1. Mali krog (8 ali 10 m):

Natancnost: pravilna velikost na Zelenem mestu, oblika. Za nenatanc¢no jahanje odstejte 0,5-1
tocke.

Mali krog v kontra galopu v prostem programu z glasbo pri Poni jahacih, ne more nadomestiti
obveznega lika malega kroga, ki mora biti prikazan v pravem galopu (!).

2. Polovica malega kroga (10 m):

Preverite natan¢nost 10m polkroga, izravnanost na srednji liniji ter pravilno previjanje.
Odstejte 0,5-1 tocke za nenatancno jahanje, kadar so polkrogi ocitno preveliki ali sprememba
previtosti ni natan¢no prikazana na sredniji liniji ali kadar konj ne ostane na eni (1) stezi.

3. Krog (20 m):
To¢nost krozne ¢rte in polmera 10m na 1/2 kroga (pogosto je prikazan prevec plosko). Odstejte
0,5-1 tocke za nenatan¢no jahanje.

4. Serpentine:

Natancnost: zacetek/konec na sredini kratke steze, sekanje prvega in zadnjega vogala, enakost
in postavitev zank, pravilna sprememba previtosti. Za nenatanéno jahanje odstejte 0,5-1
tocke.

ODSTOPANIJE:

Tezava: Ocena

- hud upor in neposlusnost vseskozi, 1, 2 ali 3 (odvisno od
Konj uide izpod nadzora. stopnje tezav)

- jasen upor, ki je jasno usmerjen proti jahacevi roki Pod 5 (niZje, odvisno od

- brez negibnosti pri stoj stopnje tezav)

- brez diagonalnih korakov

- zelo hiti

- oba prehoda z jasno izgubo ritma
- (zelo) moc¢no postrani

- kratek stoj Odstejte do 2 tocki,
- nepremicnost ni takojsnja/ ni v celoti izvedena odvisno od kvalitete
- korak naprej po zaustavitvi odstopanja.

- nepravilno Stevilo korakov

- en prehod z izgubo ritma

- odstopanje ni popolnoma diagonalno

- konj spusca tilnik, nosna linija za vertikalo (!) ali rahlo nad
vertikalo (!)

- izguba izravnanosti




VAJE NA DVEH STEZAH:

Odmik na pritisk lista SSIT  brez previjanja v telesu, previtost samo v vratu
Pleca bocno, Traver, Ranver, Traver po diagonali v kasu SSIT  stranska gibanja

Tezava:

Ocena

- mocno upiranje in neposlusnost vseskozi

1, 2 ali 3 (odvisno od
stopnje tezav)

- huda izguba pravilnosti ritma v celotni vaji

- napaka v hodu, ki se ne popravi takoj

- brez previtosti, previt v napacno smer (razen pri odmiku,
kjer ni previtosti v telesu)

- popolna izguba energije, izguba Zelje po gibanju naprej

Pod 5 (odvisno od stopnje
tezav)

- ni natanc¢no izvedeno od ¢rke do ¢rke
- nepravilno pozicioniranje na zacetku

Odstejte do 2 tocki,
(odvisno od stopnje tezav)

Dodatni poudarki:

1. Pleca bocno:

Na koncu, pred vogalom, se ple¢a vrnejo na stezo in se poravnajo z zadnjim delom telesa,

vendar ne pred malim krogom ali diagonalno linijo.

2. Traver po diagonali:

Ce se traver zacne in/ali konéa veliko prej kot na predpisanih érkah, lahko to olaj$a izvedbo

samega giba ali naslednjega giba.

e npr. pri nalogah PSG ali nalogah mladih jahacev, ko se traverji v kasu jasno koncajo pred G,

se jahac izogne jahanju naprej/vstran.

e npr. pri PSG, ko se 2. traver v galopu jasno konca pri R namesto pri M, jaha¢ dobi vec

prostora za pripravo menjave v skoku pri M.

e npr. pri GPS, ko se traverji v kasu zacnejo jasno pred ¢rko, jih lahko jaha¢ pokaze manj strme,

kot je zahtevano.

Ce gib ni natan¢no izveden od ¢rke do €érke, naj sodnik od prvotne ocene odsteje od 0,5 do 1

tocke.

3. Cik cak traver (v kasu):

Prepriéajte se, da so cik-cak traverji enako oddaljeni od srednje linije, simetri¢no izvedeni in
dovolj dalec vstran, npr. do Cetrtinske Crte, ¢e se zahteva 5m vstran. Previtost mora biti enaka
na obeh straneh. Ce jaha¢ cik-cak ne pokaze v skladu z zahtevami, mora sodnik odsteti 0,5-1

tocko.




TRAVER V GALOPU:

Tezave:

Ocena

- mocno upiranje in neposlusnost vseskozi

1, 2 ali 3 (odvisno od stopnje
tezav)

- napaka v hodu
- brez previtosti, previt na napacno stran

Pod 5 (odvisno od stopnje
tezav)

- 1 menjava s krizanjem 5.5 ali manj
- izguba Zelje po gibanju naprej

CIK CAK V GALOPU:
Tezave: Ocena

- pokaZe nekaj traverjev v napa¢nem galopu ali kasu

1, 2 ali 3 (odvisno od stopnje
tezav)

- 2 in ve€ napak pri Stetju

- 2 in ve€ menjav s krizanjem

- ve€ menjav s kratkim korakom zadaj

- jasna izguba galopa

- neodzivanje na dejstva, prikaz traverja v napacnem
galopu

- ves Cas preveliko previjanje v nasprotno smer

Pod 5 (odvisno od stopnje
tezav)

- 1 napaka v Stetju
- 1 menjava s krizanjem

5.5 ali manj

- 1 menjava kratka zadaj

- cik-cak ni simetric¢en, ni od/do Cetrtine linije, ko je
zahtevanih 5m vstran

- 1-2 koraka previjanja v nasprotno smer pred menjavo

- ena menjava kratka zadaj

Odstejte 0.5 — 1 tocke
(odvisno od stopnje tezav)

Dodatni poudarki:

e Ce so cik-caki na splodno slabo postavljeni, niso enako oddaljeni od srednje linije, so
prestrmi ali komaj kaj vstran, je treba ocene zmanjsati za 0,5 do 1 tocke. Zadnja menjava v

cik-caku v GP mora biti na G, tudi e se cik-cak konéa prej.

e Traverji po diagonali v prostem programu z glasbo ne smejo biti manj strmi kot v ustrezni

nalogi.
MENJAVA GALOPA V SKOKU:
Tezave: Ocena
- ni prikazano: '0' je mogoca le, ¢e ni menjave v skoku, 0

prehod poteka skozi kas ali korak in konj ne pokaze
nobenega galopa pred/za menjavo

- hud odpor in neposlusnosti vseskozi
- pozno zadaj/spredaj ali kriZa za vec korakov

1, 2 ali 3 (odvisno od stopnje
teZav)




- pozno zadaj/spredaj (kriza) za en korak:

Pod 5 (odvisno od stopnje
tezav)

- menjava vidno ni na dejstvih za 1 korak, vendar je
pravilna

Odstejte 0.5 — 1 tocke

Dodatni poudarki:

e Menjava galopa v skoku po podaljSanju mora biti zadnji korak na diagonali, da se pokaze,
da je konj pri prehodu izravnan. lzvedba na stezi ali celo v vogalu naj zmanjsa oceno za

menjavo za 0,5-1 tocke.

e QOcena za pravilno menjavo, ki ni izvedena na dejstvih jahaca ali jo konj sam predvideva, se
prav tako zniza za 0,5-1 tocke in ne more biti visja od Sest (6).

MENJAVE GALOPA V SKOKU V SERIJAH:

Tezave:

Ocena

- hud odpor in neposlusnosti vseskozi
- krizanje za vec korakov
- Stevilne nepravilne menjave in napake v Stevilu

1, 2 ali 3 (odvisno od stopnje
tezav)

- 2 napaki v menjavah (zamudi zadaj/spredaj)

- prekinitve serije

- prekinitev hoda znotraj serije, takoj popravi

- konj pokaze serijo menjav v galopu Sele po vec
poskusih

Pod 5 (odvisno od stopnje
tezav)

- 1-2 menjave kratek zadaj

- 1-2 menjave z zadnjimi nogami skace skupaj

- 1 menjava s krizanjem

- pravilne menjave, vendar ima konj jasno napako v hodu
pred ali po seriji (takoj popravi)

- konj se ne odzove takoj na jahaceva dejstva ali pa jih
predvideva

5,5 ali manj (odvisno od
Stevila menjav in kvalitete
gibanja)

Napake v Stevilu:
(ocena je odvisna od Stevila menjav in kvalitete gibanja)

- ve¢/mnogo napak v Stevilu

- dve (2) napaki pri Stetju

- nezadostno Stevilo, dve (2) menjavi manj kot je
zahtevanih

- ve¢ menjav, kot je potrebnih

- ena (1) napaka pri Stetju

- kvalitetne menjave, dve (2) menjavi vec, kot je
zahtevano

- zelo kvalitetne menjave, dve (2) menjavi vec, kot je
zahtevano, prikazane na jahacevih dejstvih SsII
njegova/njena napaka pri stetju

Pod 4

Pod 5

5.5 ali manj

ZniZajte oceno za 2 tocki,
najvec 6




Dodatni poudarki:

e Preverite, kdo je naredil napako? Ali je jahac¢ napacno Stel ali pa se konj ni odzval na dejstva,

kaj je slabse.

e Dolocite napake glede na Stevilo zahtevanih menjav: Dve (2) napacni menjavi v seriji treh

(3) je ocitno slabse kot dve (2) od petnajstih (15).

e Opazujte, ali se napake pri menjavah (zadnje noge skace skupaj, krajsa v eno stran) dogajajo

na isto nogo.

¢ Slaba kvaliteta galopa pred ali po seriji mora znizati oceno.

PIRUETA V GALOPU:

Tezave:

Ocena

- hud odpor in neposlusnosti vseskozi
- jasna napaka v ritmu, pade v kas ali korak med pirueto

1, 2 ali 3 (odvisno od
stopnje tezav)

- konj med pirueto menja galop za 1-2 koraka

- zadnje noge ves ¢as jasno skacejo skupaj

- napaka v ritmu v galopu/za trenutek pade v kas/ korak
- izguba nadzora, polna pirueta v 3-4 korakih

- pretirano vrtenje, izguba ravnotezja na koncu

- velika, jahanje malega kroga/obracanje okoli sredine

- izredno zvit v/iz piruete

Pod 5 (odvisno od stopnje
tezav)

- menja v pirueto/iz piruete, takoj popravi
- izguba ritma neposredno pred/za pirueto, takoj
popravi
- zadnje noge skusajo skakati skupaj
- izguba jasnega ritma galopa
- velika, zadnje noge delajo majhen krog
- ekstremno vzpenjanje (= blokada hrbta, izguba zamaha)
- konj ocitno previt v napacno smer

5 ali manj

- konj menja tik pred pirueto, ko se zbira, ali tik po njej,
vendar takoj popravi (tezava z ravnotezjem).

- oitno izgublja aktivnost in tekoco izvedbo
- popolnoma zvit v pirueto/iz piruete

5.5 ali manj, odvisno od
kvaliteta piruete

5.5 ali manj

- pozno/ zgodnje izvajanje, ne na predpisani liniji
- rahla neizravnanost pri priblizevanju/po pirueti
- povprecna kvaliteta galopa pred in po pravilni pirueti

Odstejte 0.5 — 1 tocke
(odvisno od stopnje tezav)

Dodatni poudarki:

e Prepozno ali prezgodnje izvajanje piruete je treba kaznovati z ustreznim zniZzanjem ocene,
odvisno od tega, kje je bila pirueta prikazana. Prav tako se zniza, ¢e pirueta ni prikazana na

predpisani liniji.



e Menjava nog priblizno 3 do 4 korake pred ali po pirueti, ki ni povezana s pirueto SII
odstejte 2 tocki, vendar najvec ocena 6.

e "Plezanje" je pretirano dviganje prednjega dela, ki pogosto ni ve¢ povezano s kontaktom.
Pirueta postane upocasnjena in je videti nenaravna. Konj zategne hrbet in izgubi skok ter

tendenco gibanja naprej.

e Slaba kvaliteta galopa pred/za (1/2) pirueto mora zniZati oceno za (1/2) pirueto.

PIAF:
TezZave: Ocena
Tezave z ritmom:
- hud odpor in neposludnosti vseskozi 1, 2 ali 3 (odvisno od
- piaf le rahlo nakazan stopnje tezav)
- izredno zvit in proti jahacevim dejstvom
- izgublja pravilnost, diagonale so vidno iz ritma. Pod 5 (odvisno od stopnje
- konj prekine piaf po nekaj korakih, galopira ali pade v tezav)
korak

- prekinitev s krajSim mirovanjem

- oCitno se prevec premika naprej (~ 4m+ = polovicni
koraki)

- vec jasnih korakov nazaj

- pokaze le ~ 50 % zahtevanega Stevila korakov

- skrajno pomanjkanje izravnanosti, proti jahacevim
dejstvom

- nekaj izgube pravilnosti, diagonale niso vedno 5 ali manj
prepoznavne

- prevelik premik naprej (~ 3 metre +)

- nekaj jasnih korakov nazaj

- pokaze jasno premalo korakov (~ 30-40 % manj)

- mocno balansiranje s strani na stran

- ekstremno nihanje ali stalno jasno krizanje s prednjima ali
zadnjima nogama

- konj se nastopa s prsti/kopitom vseskozi

- ekstremno opiranje na prednje noge, razdalja med
prednjimi in zadnjimi nogami (base) postane zelo Siroka,
konj se s tem izogne prenasanju teze na zadnje noge

- premalo korakov piafa Odstejte 1 tocko (odvisno

- trenutna izguba tendence gibanja naprej od stopnje tezav)

Dodatni poudarki:

PIAF v nalogah Intermedier A, Intermedier B in Intermedier II:
Popolnoma regularni, zelo ekspresivni koraki piafa, kjer se konj lahko premakne za en (1)
meter naprej v nalogi Inter Il ali dva (2) metra v nalogi Inter A/B, so lahko nagrajeni z (zelo)

evee




Ce je piaf prikazan "bolj ali manj na mestu", kot v GP, in je izveden na "odli¢en" nacin, morajo
biti sodniki pripravljeni dati najviS§jo oceno, saj smernice dolocajo le, da je dovoljeno
napredovati do enega (1)/dva (2) metra, ne pa, da mora piaf "napredovati" en (1)/dva (2)
metra.

PIRUETA V PIAFU:

Pirueta v piafu se ocenjuje kot piaf. Prikazana je lahko na vec nacinov: od 90° do 360° ali v
obliki pahljace s spremembami smeri. Pirueta v piafu, ki ni pravilno izvedena, se ne sme
obravnavati kot teZavnostna stopnja.

Ni priporocljivo izvesti piruete za vec kot 360° v eno smer, v dobro uravnotezeni koreografiji.

Pravilna izvedba:

e Kot pri piafu,

e Konj se obrne okoli notranje zadnje noge, polmer je ¢im manjsi, ne vec¢ kot 1/2 m,

e Ohranjanje enake stopnje aktivnosti in proznosti hrbta in korakov,

e Zelo rahla previtost v smeri zahtevanega gibanja,

e Ceje mogoce, je treba pokazati 174 ali 1/2 piruete v piafu na obe strani, da se pokaZe, da
je konj dobro treniran.

Tezave: Ocena
Glej napake v piafu Enako kot za piaf
- jasna napaka ritma v piafu 5 ali manj

- stopi nekaj korakov nazaj

- prevec korakov naprej

- zelo Sirok korak ali izstopanje, da se izogne prevzemanju
teZe na zadniji del

- zelo velika (~ 2 do 3 m)

- obracanje okoli sredine

PASAZ:
TeZave: Ocena
- hud odpor in neposlusnosti vseskozi 1, 2 ali 3 (odvisno od
- prepoznaven le kratek del stopnje tezav)

- napaka v ritmu za vec korakov

- popolnoma nepravilen ves ¢as

- ni prikazana zbranost, le po¢asen kas
- premalo pravilen, za nekaj korakov izgubi ritem Pod 5 (odvisno od stopnje
- podoben kasu, brez kadence (vseskozi) tezav)

- skoraj koraka z zadnjima nogama

- razdalja pasaZa je mnogo prekratka (le pribl. 50%)
- veC neenakomernih korakov spredaj ali zadaj 5.5 ali manj
- vec korakov z dvojnim ritmom

- obcutno zibanje plec ali zadnjega dela telesa




- krizanje sprednjih ali zadnjih nog vseskozi
- zadnje noge prevec iztegnjene nazaj, zato to negativno
vpliva na prehode v piaf.

Dodatni poudarki:

Ocena za pasaz, ki je oCitno krajsi od zahtevane razdalje (npr. po uporu), mora biti ustrezno
zmanjsana. Pasaz, ki je prikazan na najve¢ 50 % zahtevane razdalje, se ne more Steti za

zadostnega in mora biti ocenjen z oceno nizjo od 5.

TRAVER PO DIAGONALI V PASAZU:

Traver po diagonali v pasazu se Steje kot pasaz. Lahko je prikazan kot posamezni traver po

diagonali v pasazu v eni smeri ali kot cik-cak.

Izvesti ga je treba vsaj 5m vstran, da bo prepoznaven. Traver po diagonali v pasazu, ki ni

pravilno izveden, se ne sme Steti za teZzavnostno stopnjo.

Pravilna izvedba:
e Kot za pasaz,
e Rahlo, a enakomerno previt, rahlo krizanje nog,

e Ceje mogoce, je treba traver po diagonali v pasazu pokazati enako na obe strani.

Tezave:

Ocena

- Glej napake v pasaZu

Enako kot za pasaz

- Napacna previtost

5.5 ali manj (odvisno od
stopnje tezav)

PREHODI PASAZ — PIAF — PASAZ:

Tezave:

Ocena

- hud odpor in neposlusnosti vseskozi
- oba prehoda v in iz piafa sta neuspesna

1, 2 ali 3 (odvisno od
stopnje tezav)

- pomanjkanje poslusnosti, npr. en neuspesen prehod

- zelo nepravilni koraki, ki se v eni tocki prevesijo v galop ali
korak v enem prehodu

- zelo nedefiniran, predolg (na razdalji ~ 5+ metrov)

- zelo postrani

Pod 5 (niZje, odvisno od
stopnje tezav)

- nedefinirano, iz "polovi¢nih korakov piafa«
- rahla izguba ritma/pravilnosti pri enem prehodu

5.5 ali manj

Dodatni poudarki:

Opazujte prehode pasaz-piaf-pasaz v povezavi s piafom ali pasazem:

e Na splosno je treba prehode med piafom in pasazem obravnavati v povezavi s piafom in
pasazem: Slabo priseden piaf ne more nenadoma pripeljati do zelo zbranega, dobrega




prehoda. Zato ocena za prehod praviloma ne sme biti bistveno visja od ocene za piaf in
pasaz.

Izjema: Konj po pravilnem pasaZzu pokaZe piaf, ki se dobro za¢ne, nato se prekine z uporom
in se na koncu spet pokaZe v ritmu. V tem primeru je lahko ocena za prehod bistveno visja
od ocene za piaf.

Ce se piaf premakne preve¢ naprej ali ne pokaZe dovolj korakov, prehod ni jasno
opredeljen, ocena ne sme biti visja kot najvec eno (1) tocko visji od piafa.

Nenatan¢no jahanje lahko privede do veckratnega znizanja tock: npr. piaf ocitno ni
prikazan na predpisanem mestu (odbitek tock), tudi prehod ni tam, kamor sodi (odbitek),

in naslednji prehod je ocitno prekratek (odbitek).

e Prehod galop - pasaz mora jasno izhajati iz pasaza.

e Ce konj izgubi zadnji pasaZ na sredniji liniji, to vpliva tudi na oceno za stoj, saj ni prehoda

pasaz - stoj (glej spodaj).

OSTALI PREHODI:

Tezava:

Ocena

Prehod korak — pasaz/ korak — galop
- hud odpor, neposlusnost in neizravnanost vseskozi

po~10-15m

- prehod v pasaz ali galop iz pasa
- prehod v pasaz ali galop iz kasljanja

- neuspesen poskus, prehod iz pasaza v galop se izvede Sele

1, 2 ali 3 (odvisno od
stopnje tezav)

Odstejte 1 tocko (odvisno
od stopnje tezav, vendar
najvec 5.5)

Prehod pasaz - pojacan kas - pasaz
- en (1) neuspesen prehod (npr. konj preide v galop)

5 ali manj, odvisno, kako
hitro popravi

Prehod pasaz - stoj
- Konj jasno prekine pasaz nekaj metrov (5-10 m) pred
stoj

Ocena za pasai:

5 ali manj

Ocena za stoj:
Zmanjsaj oceno za 1-2
tocki

Prehod galop - kas vklju¢no z zbranim kasom M-R

- prehod ni uspesen, skoraj ni prikazanega zbranega kasa
med M - R

- prehod ni na dejstvih in prikazanih le nekaj metrov kasa

- Konj vidno napacno previt

1,2 ali 3

4 ali manj
Zmanjsaj oceno za 1-2
tocki




PODAJ IN SKRAJSAJ VAJETI:
Pri vaji "podaj in ponovno skrajsaj vajeti" je treba pokazati jasno sprostitev kontakta, ¢e jahac
vidno ohrani kontakt, mora biti ocenjen z oceno 5 ali manj.

PUSTITE KONJU, DA SE RAZTEGNE NA DOLGIH VAJETIH:

Ce ni vidnega podalj$evanja in raztezanja okvirja v smeri naprej-navzdol, mora biti ocena 5 ali
manj. Bodite pozorni na to, ali jaha¢ ponovno prevzame vajeti mehko, brez odpora konja in ne
da bi konj izgubil ritem in ravnoteZje. Vedno je treba ohraniti lahek kontakt.

SPLOSNO POMEMBNO:
Upostevati je treba, da lahko jahac vsak lik, figuro in vajo izvede le enkrat, npr. krozenje v
primeru upora za drugi poskus ni dovoljeno in bo kaznovano z napako v poteku naloge.

Uposteva se le ocena prvega poskusa.

Prehodi iz figure drugega poskusa, npr. iz piafa, se ne upostevajo. Tudi ¢e
je bil 1. prehod prikazan pravilno, mora biti skupna ocena za prehode zelo nizka.

NAVODILA ZA SODNIKE- FEI NALOGE PROSTEGA PROGRAMA Z
GLASBO

Tehnic¢ne ocene:

Ocena za tehni¢no izvedbo je odvisna le od kvalitete izvedbe obveznih likov, figur in vaj v
nalogi. Tockovanje je enako kot pri standardnih nalogah. Sodnik za vsak prikazan lik, figuro ali
vajo dodelil polno ali poloviéno oceno. Ce jahat lik, figuro ali vajo izvede veckrat, mora sodnik
dati ve¢ posameznih ocen, ki jih nato ob koncu naloge povpreci v konéno oceno za ta lik, figuro
ali vajo.

Skupno Stevilo tock za tehni¢no izvedbo se izrauna tako, da se sestejejo konéne ocene za vsak
lik, figuro ali vajo (pomnoZene s koeficienti) in delijo s Stevilom likov, figur ali vaj in koeficientov.

Odbitki v primeru napak, glej spodaj.

Umetniska ocena:

Pet umetniskih ocen se tockuje s polnimi, polovi¢nimi ali decimalnimi ocenami in se pomnoZi
z njihovimi koeficienti:

1. Ritem, energija in elasti¢nost,

2. Harmonija med jahaéem in konjem,
3. Koreografija,

4. Stopnja zahtevnosti,

5. Glasba in interpretacija glasbe.

Skupno stevilo tock za umetniski nastop se izracuna tako, da se sesteje pet koncnih ocen in
pomnozi z njihovimi koeficienti.



Vse umetniske ocene so bolj ali manj odvisne od kvalitete tehnicne izvedbe. Posebej
pomembno je, da so umetnisSke oznake za

1. Ritem, energija in elasti¢nost,

2. Harmonija med jahac¢em in konjem ter

4. Stopnja teZavnosti (DoD).
In se morajo ujemati s tehni¢no oceno.

To pomeni, da ¢e prosti program z glasbo kaze visoko stopnjo tezavnosti, vendar je tehnicna
izvedba nepravilna, je treba znizati zlasti ocene za harmonijo in stopnjo teZzavnosti (DoD).

Po drugi strani pa, Ce je kvaliteta izvedbe visoka, stopnja zahtevnosti pa nizka, se ocena stopnje
tezavnosti (DoD) ne more bistveno povecati.

Prav tako lahko ocene za

3. Koreografija in,
5. Interpretacija glasbe.

negativno vplivajo v primeru upora, neposlusnosti in tezav.
Odbitki od umetniske ocene:

Cas: V primeru, da naloga prostega programa z glasbo otitno presega ali ne dosega
zahtevanega Casa, se od skupne ocene odsteje 0,5 % (odstotne tocke).

Manjsi spodrsljaj v dolo¢enem ¢asu (priblizno 10 sekund) je treba obravnavati velikodusno
brez odbitka tock, zlasti ¢e se pojavijo neobicajne okolis¢ine (kot so zunanje motnje ali slabe
razmere na terenu).

Napake: Za vse vrste tehni¢nih napak glej Pravila FEI za dresuro, €l. 419, 420.

Glasba: Ce se ne ujema s hodi, prehodi ali konénim pozdravom, je treba oceno za glasbo
znizati.

Nadaljnji odbitki v primeru opustitve ali napacne izvedbe so navedeni v nadaljevanju.

lzvedba likov, figur in vaj:

Vhod in stoj:
Upostevati je treba napake pred prvim pozdravom.

Korak:

Vsak korak je treba prikazati 20m zaporedoma na ravni ali ukrivljeni liniji. V zbran korak se
lahko vkljuci 1/2 piruete (180°).

Dodatno so dovoljeni tudi ple¢a bo¢no in odmik na pritisk lista, vendar ne nadomescajo
zahtevanih 20m zbranega koraka.



Polpirueta v koraku:

Polpiruete v koraku se morajo izvajati iz zbranega koraka in preiti v zbrani korak. V nasprotnem
primeru gre za obrat na zadnjem trupu. Polpiruete v koraku je treba prikazati pod kotom 180°.

Mali krog:

Obveznen mali krog v galopu (Poni jahaci Prosti program z glasbo) mora biti prikazana v
pravem galopu in ne v kontra galopu! Ce je izpudéen ali prikazan v kontra galopu kot edina
izvedba, mora biti ocena za mali krog/zbrani galop < 5.

Stranhodi:

- Pleca bo¢no morajo biti v zbranem kasu in na razdalji 12m.

- Traver v kasu je treba pokazati vsaj 5m na vsako stran, da se Stejejo kot obvezna vaja.

- Kas: V kasu so vedno dovoljene menjave smeri (cik-cak traver).

- Galop: Pri mladincih je v galopu dovoljena samo ena menjava smeri.

- Menjava smeri (cik-cak) v galopu je za mlade jahace dovoljena od prostega programa z
glasbo dalje.

- Napake: Napaka pri menjavi galopa v skoku neposredno na koncu traverja zmanjsa oceno
samega traverja (razen v JUN PPG, kjer je vsaka menjava ocenjena s svojo oceno).

- Koti traverjev so odvisni od jahaceve presoje. Vendar se traveriji, ki niso pod kotom
ustreznih standardnih nalog, Stejejo za zelo lahke.

- Traverji in ranverji so dovoljeni kot dodatni del koreografije, vendar ne nadomescajo
zahtevanih traverjev po diagonali.

Pojacave:

- Zaradi dobrobiti konja lahko pojaéani kas prikazujemo le na ravni liniji. Dovoljena je zelo
rahla krivina (npr. zanka vzdolZ dolge steze).

- Pojadani kas na kroZni liniji ali skozi dva vogala se $teje le za sredniji kas. Ce je prikazan na
mocno ukrivljeni liniji kot edina izvedba, mora biti tehni¢na ocena < 5, oceni za
koreografijo in stopnjo tezavnosti (DoD) pa ne moreta biti visji od 5,5.

- Dovoljen je pojacani kas po kratki diagonali.

- Pojacan galop je dovoljen na ukrivljeni liniji/krozni liniji.

- Prehod iz pojaCanega kasa v stoj naj ne bo prevec nagel, temvec naj se stopnjuje v stoj
(dobrobit konja!).

- Nepravilna menjava galopa v skoku pri prehodu iz poja¢anega galopa, zmanjsa oceno za
pojacan galop (razen v JUN PPG, kjer je vsaka menjava posebej ocenjena).

Piruete v galopu:

V skladu z zahtevami naloge je treba pokazati piruete (polovicne, cele, najvec 2x) vsaj 1x na
vsako stran iz zbranega galopa v zbran galop.

- Piruete v galopu, izvedene iz/v stoj, korak ali piaf, se upostevajo le, ¢e so poleg izvedene
$e piruete na isto stran (iz/ v galop). Ce sta to edini prikazani pirueti na eno stran, mora
biti tehni¢na ocena za pirueto na to stran nizja od 5, oceni za koreografijo in stopnjo
tezavnosti (DoD) pa ne smeta biti visji od 5,5.



- Dvojne piruete je treba oceniti kot eno figuro in ne kot povprecno oceno dveh enojnih
piruet.
- Kombinacija piruet levo/desno mora imeti vmes vsaj 3-4 korake v galopu.

Piaf; prikazati ga je treba vsaj enkrat, z najmanj 10 koraki naravnost.

Piruete v piafu: Stejejo le kot dodatek k obveznemu piafu in se ocenjujejo kot piaf, vsakic, ko
so prikazane. Piruete v piafu se lahko izvajajo na ve¢ nacinov: od 90° do 360° ali v obliki
pahljae s spremembami smeri. Ve¢ kot 360° na eno stran ni priporocljivo v dobro
uravnotezeni koreografiji.

Pasaz mora biti prikazan vsaj enkrat, najmanj 15m na ravni ali ukrivljeni liniji.
Traverji v pasazu Stejejo le kot dodatek k obveznemu pasazu in se ocenijo kot pasaz, vsakic,
ko so prikazani. Lahko se pokazejo kot posamezni traver po diagonali v eni smeri ali cik-cak.

Izvesti jih je treba vsaj 5m vstran, da so prepoznavni, in jih je najbolje pokazati na obe strani.

Piruete v piafu in traver po diagonali v pasazu se lahko Stejejo za tezavnost le, ¢e so dobro
izvedeni (7 ali vec).

Pasaz - Piaf - Pasaz prehodi: Ti prehodi Stejejo le, e so prikazani kot prehodi pasaz - piaf -
pasaz. Prehod iz pasaza ali traver po diagonali v pasazu, v pirueto (1/2) v piafu in nazaj v pasaz

ali traver po diagonali v pasaZu, se Stejejo kot prehodi.

Odbitki v primeru opustitve ali izvedbe, ki ni v skladu s pravili

I. Opustitve (za tehni¢no izvedbo ni mogoce dobiti nobene ocene).

Opustitve:
Ce je bil obvezni lik, figura ali vaja popolnoma in namerno izpuscena, ga mora sodnik oceniti

z niclo (0).

Ocene za koreografijo in stopnjo tezavnosti (DoD) ne smejo biti visje od 5,5.

Sodnik gre lahko s tema dvema ocenama Se nize, Ce je bil izpuscen vec kot en lik, figura ali
vaja.

Il. Figure in vaje visje tezavnosti (= figure in vaje, ki niso navedene v nalogi):

Ce tekmovalec namerno pokaze figure ali vaje visje tezavnostne stopnje (= ki niso navedeni v
nalogi!), ocena za tehni¢no izvedbo te figure ali vaje ni mogoca.

Ocene za koreografijo in tezavnostno stopnjo ne smejo biti visje od 5,5.

Sodnik se mora odlociti, ali gre s tema dvema ocenama Se nize, Ce je bil namerno prikazana
vec kot ena figura ali vaja viSje tezavnostne stopnje.

Par jahaé/konj ne bo vec izkljucen, ¢e bo pokazal figuro ali vajo visje teZzavnostne stopnje.



Primeri za figure ali vaje visje tezavnostne stopnje (Ce so namerno izvedeni):

Poni jahaci: Menjave galopa v skoku, traver po diagonali v galopu, piruete v galopu, piaf,
pasaz...

Mladinci: Piruete v galopu, piaf, pasaz...

Miladi jahadi: Serija menjav galopa na dva koraka in/ali en korak, piaf, pasaz...

Intermedier I: Serija menjav galopa na en korak, piaf, pasaz...

Grand Prix: Elementi Sole nad tlemi...

Sodnik mora biti vedno pozoren na to, ali so bile zahteve presezene namerno ali zaradi napake.
Ce poni pokaZze menjavo galopa v skoku v kontra galopu, pokaze figuro vi$je teZavnostne

stopnje, vendar je zelo malo verjetno, da je bil to jaha¢ev namen.

I11: 1zvedba, ki ni v skladu s pravili prostega programa z glasbo:

Lik, figura ali vaja, zahtevana v nalogi, je bila prikazana, vendar na napacen nacin, kar pomeni,
da je ocena za tehni¢no izvedbo mogoca, vendar mora biti zelo nizka, ¢e je lik, figura ali vaja
izvedena napacno.)

llla: Namerno preseganje zahtev:

Ce je bil obvezni lik, figura ali vaja namerno (ne zaradi napake!) prikazana nad zahtevami, mora
biti ocena tehnic¢ne izvedbe tega lika, figure ali vaje nizja od 5, ne glede na to, da je bil ta
prikazan pravilno. Povprecne ocene niso dovoljene.

Ocene za koreografijo instopnjo teZzavnosti (DoD) ne smejo biti visje od 5,5.

Poni jahaci:
- O¢itno vec kot pol pirueta v koraku (~ 270°).

Miladinci:
- OCcitno vec kot pol pirueta v koraku (~ 270°).
- Serija menjav v galopu na vsak 4 korak ali manj <5II konCna ocena za vse menjave <5
- Vec kot ena menjava roke v galopu <SII  koncna ocena za vse traverje po diagonali v
galopu

<5

Miadi jahaci:
- OCcitno vec kot polpiruete v galopu (~ 270°) SSII koncna ocena za vse piruete na to stran <
5

Intermedier I:
- OCcitno vec kot ena pirueta v galopu (>360°) S5II koncna ocena za vse piruete na to stran
<5

Intermedier A/B:

- Ocitno vec kot polna pirueta v galopu (> 360°) $51I kon¢na ocena za vse piruete na to stran
<5

- Pirueta v piafu poleg navadnega piafa $SII konc¢na ocena za piaf < 5



- Traver po diagonali v pasazu poleg navadnega pasaza 511 kon¢na ocena za pasaz < 5
Grand Prix:
- Ocitno vec kot dvojna pirueta v galopu (dve pirueti po > 360° v eni neprekinjeni

figuri) SSII konéna ocena za vse piruete na to stran <5

11l b: Izvajanje ni v skladu s pravili

Ce je bil obvezni lik, figura ali vaja namerno (ne zaradi napake!) prikazana drugace, kot je
zahtevano, ne da bi bil vsaj enkrat pravilno prikazana, mora biti ocena tehni¢ne izvedbe tega
lika, figure ali vaje niZja od 5.

Ocene za koreografijo in stopnjo tezavnosti (DoD) ne smejo biti visje od 5,5.
Ti liki, figure in vaje so dodatno dovoljeni.

Hodi:

- Korak, ki ni prikazan na ravnih ali ukrivljenih linijah, ampak je jasno izveden kot boc¢na
vaja (npr. pleca boc¢no ali odmik na pritisk noge kot edina izvedba).

- Pojacan kas, prikazan na kroZni liniji ali skozi dva vogala kot edina izvedba.

- Zbrani galop brez prikazanega 8m malega kroga (Poni jahaci PPG).

Figure in vaje:

- Piaf je prikazan samo kot pirueta 51T koncna ocena za vse piafe <5

- Pasaz je prikazan samo kot traver po diagonali SSII koncna ocena za vsa zaporedja pasaza
<5

Il c: Izvedba pod zahtevami:

Ce je bil obvezni lik, figura ali vaja prikazana namerno (ne zaradi napake!) in bistveno pod
zahtevami ter ni bila vsaj enkrat pravilno prikazana, mora biti ocena tehni¢ne izvedbe tega lika,
figure ali vaje nizja od 5.

Ocene za oboje, koreografijo in stopnjo tezavnosti (DoD), je treba ustrezno zmanjsati (!).
Ti liki, figure in vaje so dodatno dovoljeni.

- Ocitno manj (~ 30-40 %) kot 20m zaporedoma zbranega ali pojacanega koraka.
- Ocitno manj (~ 30-40 %) kot 1 x 15m pasaza.

- Ocitno manj kot 1 x 10 ravnih korakov piafa.

- Polovi¢na pirueta namesto polne piruete.

- Namerno premalo menjav v seriji (ne zaradi napake).

Ce jaha¢ ne more pokazati zahtevanega $tevila menjav zaradi napake ali upora konja, dobi
tehnicno oceno < 5, vendar se ocene za koreografijo in stopnjo tezavnosti (DoD) ne zmanjsajo
samodejno, lahko pa se zmanjsa ocena za harmonijo.



IV: Napake jahaca

Ce jaha¢ poskusa z rokami vplivati na ob&instvo, je treba oceno harmonije zmanjsati za 0,5
tocke. Sodnik mora odsteti 1,0 tocko v primerih, ko jaha¢ pogosteje poskusa vplivati na
obcinstvo z rokami.

Zadevne like, figure ali vaje je treba tehnicno oceniti kot obi¢ajne, razen ¢e jaha¢ na konja ne
vpliva z rokami. To bi moralo povzrociti dodatno nezadostno tehni¢no oceno za posamezni (-
e) lik (-e), figuro (-e) ali vajo (-e).



OZNACEVANJE ODBITKOV IN NEPRAVILNIH IZVEDB PRI NALOGAH
PROSTEGA PROGRAMA Z GLASBO

NAVODILO ZA OZNACEVANJE ODBITKOV IN NEPRAVILNIH I1ZVEDB PRI NALOGAH PROSTEGA
PROGRAMA Z GLASBO

V skladu z: Smernice za sodnike — Fei naloge prostega programa z glasbo.
Za vse vrste napak glejte Pravila FEI za dresuro.

Ocitno nad/pod zahtevano ¢asovno omejitvijo: Odbitek 0,5 odstotne tocke od skupne
umetniske ocene.

Tehni¢ne ocene: pol ocene (0,5); umetniSke ocene: lahko se uporabijo decimalke (0,1).

Koncna tehn. Stopnja
ocena Koreografija | tezavnosti

Namerno (!)
izpuscanje
obveznega lika,
figure ali vaje 0 Max 5.5 Max 5.5

Namerno
prikazovanje lika,
figure ali vaje VISIE
TEZAVNOSTI
Primer: serija na
vsak drugi korak v
prostem programu Ocena ni
Il. pri mladih jahacih mogoca Max 5.5 Max 5.5
NI VEC (ni ve€ opcije
1IZKLJUCITVE na testni poli)

NEPRAVILNA
Il. IZVEDBA

Namerno
PRESEGANIJE
Il a. zahtev Pod 5 Max 5.5 Max 5.5
Ne glede na
katero koli drugo
pravilno izvedbo
(!) Primer: Celotna
pirueta v prostem
programu mladih Brez povprecne
jahacev ocene Max 5.5 Max 5.5




lb.

lzvedba namerno
NI V SKLADU S
PRAVILI

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

Velja samo, ce lik,
figura ali vaja ni
bil pravilno
prikazan vsaj 1x (!)
Primer: Piaf samo
kot pirueta v piafu

Il c.

Izvedba
namenoma +
ocitno pod
zahtevami

Pod 5

Zmanjsana
ocena

Zmanjsana
ocena

Velja samo, Ce
vaja/hod ni bil
pravilno prikazan
vsaj 1x (!)

Primeri: ocitno
manj kot 20m
koraka
zaporedoma

Ocitno manj kot
15m pasaza

Namerno premalo
menjav v zahtevani
seriji

1/2 pirueta
namesto
zahtevane polne
piruete

Poni
jahaci

1/2 pirueta v
koraku, vstavljena
v zbran korak

Dovoljeno

Serpentine v kasu
in/ali galopu

Dovoljeno

Cik - cak v kasu

Dovoljeno

Traverji/ranverji
(ne nadomestijo
traverjev po
diagonali)

Dovoljeno

Dvojni mali krog v
kasu in/ali galopu

Dovoljeno

Obvezni 8-metrski
mali krog v galopu
mora biti prikazan




v pravem galopu,
sicer pod 5

Primeri figur ali vaj
VISJE TEZAVNOSTI
- ¢e so namerno
prikazani:

Ocena ni
mogoca

Menjava galopa v
skoku, traver po
diag. v galopu,
pirueta v galopu,
piaf, pasaz

(ni vec opcije
na test. poli)

Max 5.5

Max 5.5

Il a.

Namerno
PRESEGANIJE
zahtev

Ne glede na
kakrsno koli drugo
pravilno izvedbo

()

Ocitno vec kot 1/2
piruete v koraku
(~270° in vel)

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

I b.

lzvedba hamerno
NI V SKLADU S
PRAVILI

Velja samo, ce
figura ali vaja ni
bila pravilno
prikazana vsaj 1x

()

Korak prikazan na
dveh stezah (kot
pleca bo¢no/
odmik na pritisk
lista)

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

Pojacan kas samo
na krozni liniji ali
skozi dva vogala

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

Zbrani galop brez
obveznega malega
kroga v pravem
galopu

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5




Miladinci

Serija menjav
galopa v skoku na
vsak 5. korak ali
vec

dovoljeno

Traver po diagonali
v galopu z eno
menjavo smeri

dovoljeno

Primeri za figure
ali vaje VISJE
TEZAVNOSTI - ¢e
SO hamerno
prikazani:

Ocena ni
mogoca

Pirueta v galopu,
piaf, pasaz

(ni vec opcije
na test. poli)

Max 5.5

Max 5.5

Il a.

Namerno
PRESEGANIJE
zahtev

Ne glede na
kakrsno koli drugo
pravilno izvedbo

()

Ocitno vec kot 1/2
piruete v koraku
(~270° in vec)

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

Serija menjav
galopa v skoku na
vsak 4. korak ali
manj:

> Konéna ocena za
vse menjave
galopa v skoku
levo in desno

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

Traver po diagonali
v galopu z vec kot
€no menjavo smeri

> Kon¢na ocena za
vse traverje po
diagonali levo in
desno

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

lb.

Izvedba nhamerno
NI V SKLADU S
PRAVILI

Velja samo, ce
figure ali vaje niso
bile pravilno




prikazane vsaj 1x

(!)

Korak prikazan na
dveh stezah (kot
ple¢a bo¢no/
odmik na pritisk
lista)

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

Pojacan kas samo
na krozni liniji ali
skozi dva vogala

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

Mladi
jahaci

Cik-cak v galopu

dovoljeno

Koncna
tehniéna ocena

Koreografija

Stopnja
tezavnosti

Kombinacija traver
po diagonali -1/2
piruete v galopu

dovoljeno

Poleg zhtevane
piruete Se %
piruete v galopu
iz/v stoj, korak

dovoljeno

Primeri za figure
ali vaje VISJE
TEZAVNOSTI - ¢e
SO namerno
prikazani:

Ocena ni
mogoca

Serija menjav
galopa v skoku na
vsak 2. korak in/ali
na 1 korak, piaf,
pasaz

(ni vec opcije
na test. poli)

Max 5.5

Max 5.5

Il a.

Namerno
PRESEGANIJE
zahtev

Ne glede na
kakrsno koli drugo
pravilno izvedbo

(!)

Ocitno vec kot 12
piruete v galopu
(~270° in vec)

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

lb.

lzvedba nhamerno
NI V SKLADU S
PRAVILI

Velja samo, ce
figure ali vaje niso




bile pravilno
prikazane vsaj 1x

(!)

1/2 pirueta v
galopu ni min. 1x iz
galopa in v galop
na vsako stran

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

lzvedba koraka/
pojac¢anega kasa:
glej Mladince

Inter |

Kombinacija
traverja po
diagonali — pirueta
v galopu

Dovoljeno

Pirueta v galopu
iz/v stoj, korak,
poleg zahtevanih
piruet

Dovoljeno

Primeri za figure
ali vaje VISJE
TEZAVNOSTI - ¢e
SO namerno
prikazani:

Ocena ni
mogoca

Serija menjav
galopa v skoku na
vsak korak, piaf,
pasaz

(ni vec opcije
na test. poli)

Max 5.5

Max 5.5

Il a.

Namerno
PRESEGANIJE
zahtev

Ne glede na
kakrsno koli drugo
pravilno izvedbo

(!)

Ocitno vec kot
polna (360°)
pirueta v galopu

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

lb.

Izvedba nhamerno
NI V SKLADU S
PRAVILI

Velja samo, ce
figure ali vaje niso
bile pravilno




prikazane vsaj 1x

(!)

Polna pirueta v
galopu ni min. 1x iz
in v galop na vsako
stran

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

lzvedba koraka/
pojacanega kasa:
glej Mladince

Il c.

lzvedba
namenoma +
ocitno pod
zahtevami

Velja samo, ce
figura ali vaja ni
bila pravilno
prikazana vsaj 1x

(!)

1/2 (180°)
namesto polne
(360°) piruete v
galopu

Pod 5

Ustrezno

zmanjsati

Namerno premalo
menjav v seriji

Pod 5

Ustrezno

zmanjsati

Inter
A/B

Namerno
PRESEGANIJE
zahtev

Pirueta v piafu
poleg navadnega
piafa 10 korakov

Ni
dovoljeno

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

Traver po diagonali
v pasazu poleg
navadnega pasaia
15m

Ni
dovoljeno

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

Ocitno vec kot
polna (360°)
pirueta v galopu

Ni
dovoljeno

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

Grand
Prix

Pirueta v piafu
poleg navadnega
piafa 10 korakov

dovoljeno

ocenjen kot
piaf

Traver po diagonali
v pasazu poleg
navadnega pasaia
15m

dovoljeno

Ocenjen kot
pasaz




Piruet v galopu
max. 2x 360°
neprekinjeno

dovoljeno

Ocenjeno kot
ena figura

Pirueta v galopu
iz/v stoj, korak
poleg zahtevanih
piruet.

dovoljeno

Ocenjeno kot
pirueta

Kombinacija traver
po diagonali —
pirueta v galopu
(max 2x)

dovoljeno

Il a.

Namerno
PRESEGANIJE
zahtev

Ne glede na
kakrsno koli drugo
pravilno izvedbo

(!)

Ocitno vec kot
dvojna polna (2x
360°) pirueta v
galopu

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

I b.

lzvedba hamerno
NI V SKLADU S
PRAVILI

Velja samo, ce
vaje/hod ni bil
pravilno prikazan
vsaj 1x (!)

Piaf je prikazan le
kot pirueta v piafu

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

Pasaz je prikazan
le kot traver po
diagonali v pasazu

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

Cela pirueta v
galopu ni min. 1x
iz/v galop

Pod 5

Max 5.5

Max 5.5

Il c.

Izvedba
namenoma +
oditno pod
zahtevami

Velja samo, ce
figura ali vaja ni




bila pravilno
prikazana vsaj 1x

(!)

1/2 (180°)
namesto polne
(360°) piruete v
galopu

Pod 5 Ustrezno zmanjsati
Namerno premalo
menjav v seriji Pod 5 Ustrezno zmanjsati
Ocena za
ll. NAPAKE JAHACA harmonijo
Ocena se

Jahac vpliva na
obdinstvo z roko

zmanjsa za
0,5-1 tocke

Jahac vpliva na
konja z roko

Pod 5 za vajo

Ocena se
zmanjsa za
1tocko




OCENJEVANJE STOPNJE TEZAVNOSTI PRI PROSTEM PROGRAMU Z
GLASBO

1. Prve pripombe

Stopnjo tezavnosti naloge v prostem programu z glasbo ni mogoce oceniti lo¢eno od drugih
tehni¢nih in umetniskih ocen. TeZzavnost in tehni¢na izvedba sta tesno povezani. Pomanjkanje
kvalitete pri izvedbi lika, figure ali vaje se Steje za primanjkljaj v zmogljivostih jahaca in/ali
konja. To je treba upoSstevati kot odbitek pri tockovanju stopnje teZzavnosti.

Osnovne zahteve prostega programa so izpolnjene, ko jahac pokaze vse obvezne like, figure in
vaje, navedene v testnih polah za vsako stopnjo. Jahac lahko poveca teZzavnost in zvisa Stevilo
tock za svoj nastop (Ce je izveden tehnicno pravilno) tako, da:

e Ustrezno ponavlja posamezne figure ali vaje, zlasti tiste s koeficientom.

e Presega minimalne zahteve figur ali vaj, kot so Stevilo navadnih in serije menjav galopa
v skoku ali korakov piafa, vendar brez pretiravanja.

e Prikaz strmejSega kota od zahtevanega v traverjih po diagonali, morda v kombinaciji s
spremembami smeri

e lzvaja like, figure ali vaje stran od steze, na primer na notranjih stezi, Cetrtini ali srednji
liniji ali na poSevnih ali ukrivljenih linijah (npr. krog ali serpentina).

e Dobro izbere postavitev likov, figur ali vaj v poloZajih, ki otezujejo njihovo izvedbo: na
primer neposredno pred ograjo jahalis¢a, pa tudi piruete, usmerjene navzven, po moznosti
proti gledalcem.

e Dobro predstavi jasno opredeljene kombinacije vaj (npr. traver po diagonali v kasu, ki mu
sledi traver po diagonali v pasazu, serija menjav galopa v skoku na vsak drugi korak, ki
jim takoj sledi serija na vsak korak in obratno).

e Prikaze zahtevne in tezke prehode (npr. piaf ali pasaz, ki izhajata iz stoj) brez
predhodnega razvoja zamaha; prehod iz koraka ali stoja neposredno v serijo menjav
galopa; izraziti, a Se vedno harmonicni prehodi iz pojacanega hoda v zelo zbrano vajo: npr.
pojacan kas v piaf ali pojacan galop v (pol) pirueto ali piaf.

e lzvaja figure, vaje ali prehode z vajetmi v eni roki, vendar brez pretiravanja.

Dobro izra€unano tveganje se pokaze, Ce stopnja zahtevnosti ustreza potencialu in stopniji
usposobljenosti jahaca in konja. Zahtevna, tehni¢no pravilna izvedba je pomemben dokaz
visoke ravni jahalnih sposobnosti in treninga konja. Po drugi strani pa lahko ocitne napake
pri izvedbi figur ali vaj kazejo na prevelike zahteve jahaca do konja, kar pomeni slabo
izracunano tveganje, zato je treba oceno za stopnjo teZzavnosti zmanjsati.

Ce klasi¢ne dresure ni mogoce predstaviti, kot je doloéeno v pravilih, se je nujno treba odzvati
Z zniZanjem ocene za stopnjo tezavnosti.

2. Smernice za ocenjevanje

Ob upostevanju zacetnih pripomb in pojasnil v Smernicah za sodnike so priporo¢ene smernice
za dodeljevanje ocen za stopnjo tezavnosti naslednje:

e Ce soizpolnjene le minimalne zahteve za raven osnove, priblizno 6,0-6,5.



e Ko se stopnja teZzavnosti poveca glede na raven ustreznega standarda nalog, najmanj 7,0.
e Za vsako figuro ali vajo s povecano stopnjo teZavnosti (izracunano tveganje) se mora
ocena ustrezno povecati.

DRESURNA TEKMOVANIJA ZA OTROKE

Pravila FE|l za dresurne prireditve veljajo za vse mednarodne dresurne prireditve za otroke,
razen Ce je v nadaljevanju navedeno drugace.

1. Splosno

Otroci lahko sodelujejo na tekmovanjih FEI v dresuri od zacetka leta, ko dopolnijo 12 let, do
konca leta, ko dopolnijo 14 let. Samo zunaj zahodne Evrope lahko tekmujejo na ponijih. Da bi
to dosegli, bodo imeli sodniki razlicne vlioge glede na to, kje ob jahalis¢u sedijo.

Sodniki na kratki stezi bodo ocenjevali tehnicni vidik naloge, izvedbo likov in vaj, potek naloge,
ucinkovitost jahacevih dejstev, medtem ko bodo sodniki na dolgi strani ocenjevali predvsem
jahalno znanje: jahacev polozaj in sedis¢e, ucinkovitost dejstev, natancnost, splosni vtis.

2. FEl naloge za otroke.

e FEl uvodna naloga A
e FEluvodna naloga B
e FEl ekipna naloga

e FEl posamicna naloga

e Razen spremembe koeficientov so naloge za otroke uvodna A, ekipna in posamicna v
bistvu nespremenjene glede na preteklost.

e Tezavnostna raven naloge za otroke uvodna B je nova.

e Sodniki na dolgi stranici bodo morali izpolniti poseben ocenjevalni list:

3. Sistem ocenjevanja otroskih nalog.
Sodniska mesta:

Skupina treh (3) sodnikov:
e Predsednik + dva (2) ¢lana,
e Tehnic¢no ocenjevanje: (1) sodnik na C,
e Ocenjevanje kvalitete: dva (2) sodnika, ki po mozZnosti sedita skupaj* pri E.

Skupina petih (5) sodnikov (prvenstva FEIl):
e Predsednik + stirje (4) ¢lani,
e Tehni¢no ocenjevanje: trije (3) sodniki, po eden na C, Hin B,
e QOcenjevanje kvalitete: dva (2) sodnika, ki sedita skupaj v tocki E.



* To je najprimernej$i sede?. Ce zaradi postavitve jahali$¢éa sodniki za ocenjevanje
kvalitete ne morejo sedeti na E, lahko sedijo na B.

Sodniki na dolgi stranici bodo morali izpolniti poseben ocenjevalni list:

Ocenjevalna pola kvalitete za otroke — vklju¢no z direktivami

Ocenjevanje posameznih nalog Komentar Ocena

1. Polozaj in sedez jahaca.
Sedez: dobro uravnotezen,
elasticen, v sredini sedla, v
spremljanju konjevega gibanja.
Pravilni polozaj zgornjega dela
telesa, roke, komolci, pesti, noge,
pete.

2. Ucinkovitost dejstev:

Vpliv dejstev na predstavitev konja
glede na »Skalo treninga«. Vpliv
dejstev na pravilno predstavitev
gibanja /hodov. Obcutljiva uporaba
dejstev. Neodvisnost jahacevega
sedisca.

3. Natancnost:

Priprava na izvedbo gibanja.
Natancnost izvedbe likov. Izvedba
likov in vaj na predpisanih tockah.
VzdrZevanje pravilnega tempa.

4. Splosni vtis.

Harmonija predstavitve. Pravilnost
hodov. Zmoznost najbolje
predstaviti konja.

Skupaj tocke (maks 40)

Deljeno s 4 = kon¢na ocena
kvalitete

Ocena kvalitete v %

FEI naloge za otroke so na voljo tukaj.

Ocene.

e Tako kot pri drugih nalogah v dresuri se lahko decimalke uporabljajo samo za ocene
kvalitete.

e Napaka v poteku naloge: za prvo napako se od skupnega Stevila toc¢k odsteje 0,5 %; 1 %
odbitek za drugo napako; izkljucitev za tretjo napako.

e Kazenske odstotne tocke je treba odsteti pri obeh oblikah ocenjevanja (tehniéni sodniki in
sodniki za kvaliteto).

e Koncna ocena se izracuna na naslednji nacin:


https://inside.fei.org/fei/your-role/organisers/dressage/tests

Tehniéna ocena v %:

Ocena kvalitete v %:

Koncéna ocena v %:

(tehni¢na ocena in ocena kvalitete
deljeno z 2)

Odbija se/ kazenske tocke

1. napaka v poteku naloge: 0,5%
2. napaka v poteku naloge: 1%

3. napaka v poteku naloge:
Izkljucitev

KONCNA OCENAV %:

Ocenjevanje:

Ocenjevanje tehni¢nega dela:

e Sodnik ali sodniki, ki ocenjujejo tehni¢no oceno, podajo individualno oceno.
e Na prvenstvih, kjer tehni¢ne ocene podeljujejo trije (3) sodniki, se tocke vsakega
sodnika sestejejo in delijo s 3, da se doloci konéna povprecna tehni¢na ocena v %.

Ocenjevanje kvalitete:

e Dva (2) sodnika, ki sedita skupaj pri E*, morata presoditi o stirih (4) merilih in doseci
Stiri (4) dogovorjene ocene za sedisce, dejstva, natanc¢nost in splosni vtis.

e Stiri (4) ocene se sedtejejo in delijo s 4, da se dolo¢i konéna ocena v %.

¢ Koncni rezultat:

Zbor treh (3) sodnikov:
Konc¢na ocena se doloci tako, da se sestejeta tehnic¢na ocena v % (sodnik v tocki C) in
ocena kvalitete v % (ocena v tocki E), deljeno z 2.

Zbor petih (5) sodnikov (prvenstva FEI)
Koncna ocena se doloci s seStevanjem povprecne tehnic¢ne ocene v % (povprecje treh
(3) sodnikov) in ocene kvalitete v % (ocena pri E), deljeno z 2.

1. Posamicna razvrstitev:

evee

eves

2. lIzenacenje na CDICh.
Na prireditvah CDICh se neodlocenih izidov ne lo¢i, kombinacije so razvri¢ene enako.

3. neodlocen izid na tekmovanjih CDIO in prvenstvih FEI.
V primeru enakega odstotka za prva tri (3) mesta je treba za izenacitev uporabiti nasledniji
sistem:
e Uporabi se "tehni¢na" ocena; par jahac¢/konj z visjo "tehni¢no" oceno bo uvrséena
najvisje.




eves

rezultat treh (3) tehni¢nih sodnikov.
e Ce so pari $e vedno izenaceni, se razvrstijo enako.

OCENJEVANJE "KVALITETE JAHANJA" NA OTROSKIH TEKMOVANJIH

Namen teh smernic je sodnikom omogociti, da razumejo Stiri razlicna merila "ocene kvalitete
jahanja", ki jih sodniki dajejo pri skupnem ocenjevanju nastopov z dolge strani:

1. Jahacev polozaj in sedisce,
2. Ucinkovitost dejstey,

3. Natancnost,

4. Splo3ni vtis,

in jim pokazati, kako ta merila uporabiti na tekmovanjih za otroke. Njihov namen ni, da bi bila
merila vseobsegajoca ali da bi vsebovala absolutna pravila.

Na otroskih tekmovanjih je treba oceniti jahaevo sedis¢e, dejstva ter natancnost in
ucinkovitost njegovega jahanja. Kvaliteta konja ne sme vplivati na ocene, ¢e jahacevo sedis¢e
in uporaba dejstev nimata negativnega ucinka na konjeve hode. Le pri oceni sploSnega vtisa,
kjer se ocenjuje celotna slika, bi lahko kvaliteta konja imela majhen vpliv.

Sodnik ne sme oklevati in po potrebi dati zelo visoke ocene. Podobno kot pri ocenjevanju
tekmovanj za sedemletne konje se lahko ocena za tehni¢no oceno in "ocena kvalitete jahanja"
razlikujeta.

V nadaljevanju so opisana razlicna merila in morebitne napake ter podani predlogi za
toCkovanje. Zavedajte se, da se nekatera merila lahko prekrivajo ali pa je eno posledica
drugega, npr. dobro definiran, teko¢ prehod, jasno v tocki, bo posledica obojega: pravilne
uporabe dejstev in natanénosti pri jahanju.

V teh smernicah se uporaba moskega spola razlaga tako, da vkljuéuje tudi Zensko obliko.
POLOZAJ IN SEDEZ JAHACA:

Stevilni opisi, predvsem za jahacéevo sedii€e, so bili povzeti iz amerigkih "Smernic za
ocenjevanje tekmovanj jahacevega sedis¢a v dresurnem jahanju " (Guidelines for Judging
Dressage Seat Equitation Competitions).

Kaj ocenjevati?

Sliko jahacevega sedis¢a (glava, ramena, zgornji del telesa, boki in hrbet, roke in zapestja,
noge in pete) in njegovo telesno govorico (dober nadzor zgornjega dela telesa, elasticen ali
tog ali ohlapen ali nemirno sedisce) je treba primerjati z zahtevami za dobro, uravnotezeno
sedis¢e. Na sodnika ne sme vplivati oblika jahacevega telesa.



Sedisce:

- Dobro uravnotezen, naravno elasticno, sedi v sredini/najglobljem delu sedla, mehko
absorbira gibanje konja,

- Pravilen poloZaj zgornjega dela telesa, pokoncen in elasticen,

- Rame so uravnoteZene nad boki,

- Glava je dvignjena nad rameni z dvignjeno brado,

- Uho, rama, kolk, peta v navpicni liniji s tlemi.

Manjse napake:

- Jahac rahlo sedi na eni strani, rahlo pred/za vertikalo,

- Rahla togost ramen ali hrbta, zaobljen hrbet, brada,

- Znizan kolk, rahlo postrani,

- Enarama je vi$ja ali obrnjena proti smeri, v katero se premika konj,
- Jahac sedi kot na stolu (Stuhlsitz).

Vedje napake:
- Vse nasteto je prikazano do skrajnosti,
- Jahac v sedlu »poskakuje« ali ne zmore spremljati gibanje konja

Noge:

- Postavljene pod telo, stabilno in dobro iztegnjene navzdol z ustreznim kotom kolenskega
sklepa, pete so najnizja tocka,

- Stegno zasukano navznoter; notranji del mec¢ ima rahel stik s konjem.

Manjse napake:

- Noge so rahlo nemirne, prevec naprej ali nazaj,

- Dvigovanje pete za pomog,

- Prsti na nogah obrnjeni navzven,

- Koleno obéasno izgubi stik s sedlom,

- Prekratka (uporaba nog je omejena) ali predolga stremena (peta je dvignjena), Izguba
stremen, takoj popravljeno.

Vedje napake:

- Vse nasteto je prikazano do skrajnosti,

- Koleno je potegnjeno navzgor in preko sedla ali pa je koleno prevec iztegnjeno, spodnji
deli nog se krcevito oprijemajo konja,

- Ostroge v konju ali nenehno brcanje v konja,

- lzguba stremena, ki ni bilo takoj popravljeno.

Zapestja in roke:

- Mehko zapestje, pesti sta enakomerno tesno skupaj, palec kot najvisja tocka, ne
previsoko, miren kontakt s konjevimi usti,

- Zgorniji del rok je sproscen, v navpi¢nem poloZaju, komolci so ob telesu,

- Ravna linija od komolca preko zapestja do konjevih ust,

- Roke sledijo gibanju konjeve glave in vratu ter ohranjajo elasti¢en kontakt.



Manjse napake:

- Roke nekoliko previsoko, prenizko, presiroko razmaknjene, rotirana zapestja, nemirne,
neelasti¢ne, odprte pesti,

- Trenutna izguba kontakta,

- Komolci so prevec nazaj, ravni ali niso ob telesu.

Vecje napake:

- Vse nasteto je prikazano do skrajnosti,

- Visenje, cukanje ali vleCenje za vajeti, nemirne roke,
- Velika togost ali napetost v rokah in zapestju.

Merila za ocenjevanje poloZaja in sedis¢a:
9-10:

e Zelo dobro do odliéno v vseh merilih. Izjemne osnove. Jahac daje vtis, da je izjemno
ucinkovit in usklajen.

8-8.9:

e Brez vecjih pomanjkljivosti poloZaja in zelo dobre osnove. Jaha¢ ima lahko eno od
zgoraj nastetih manjsih pomanijkljivosti v manjsi meri.

7-7.9:

e Sevedno zelo pozitivna slika. Jaha¢ ima morda nekaj manj$ih pomanjkljivosti, vendar
te ne ovirajo pravilnosti predstavitve in niso Skodljive za konja.

6-6.9:

e Jahac ima ve¢ manjsih napak v poloZaju, ki lahko pokvarijo splosno sliko (npr. roke
nekoliko previsoko, jahac sedi rahlo v eno stran, koleno je za trenutek odmaknjeno od
sedla itd.) ALl jaha¢ na splosno sedi pravilno, razen ene osnovne napake (npr. prevec
vidna uporaba ostrog, nenehno brcanje konja z nogami).

5-5.9:
e Jahacima vec vecjih napak v poloZaju (npr. stalno sedi na zunaniji strani, nenehno maha
z rokami, ne more nadzorovati polozaja nog itd.) in/ali jezdi konja na Skodljiv nacin (npr.
trde roke, prevec uporablja ostroge, ne more absorbirati gibanja konja, poskakuje v
sedlu itd.).
<5:

e Zelo trde roke, ki nenehno vlecejo vajeti, pretirana uporaba ostrog.



UCINKOVITOST DEJSTEV:

- Vpliv dejstev na predstavitev konja v skladu s skalo treninga.

- Vpliv dejstev na pravilno predstavitev likov, figur in vaj/hodov.
- Obcutljiva uporaba dejstev.

- Neodvisnost jahadevega sedisca.

Kaj ocenjevati?

1. Sposobnost jahaca, da pozitivno vpliva na svojega konja in ga pravilno predstavi glede na
skalo treninga. Na otroskih tekmovanjih - razen na dresurnih tekmovanjih na visjih ravneh -
je poudarek predvsem na sproscenosti, kontaktu, izravnanosti in ravnotezju (zacetek
zbiranja).

Splosna kvaliteta konja mora biti manj pomembna.

Izjema: Slabo jahanje, zaradi katerega konj izgubi ritem, mora zmanjsati oceno.

2. Izpolnjevanje zahtevanih likov, figur in vaj z natanénimi prehodi; priprava/dokoncanje
likov, figur in vaj; geometrija in figure.

3. Uporaba dejstev (obcutljivo ali grobo; neopazno ali zelo vidno; natanc¢no ali slab ¢asovni
razpored dejstev).

4. Neodvisnost sedis¢a
5. Vtis harmonicnega sodelovanja med konjem in jahacem.

Manjse napake:

- Skala treninga ni bila vedno upostevana, npr.

- Kratkotrajna nesproscenost konja,

- Kontakt je véasih nekoliko nemiren

- Potrebna je vecja angaziranost zadnjih nog,

- Konj ni vedno povsem raven itd.

- Jahac ne more izvesti likov, figur ali vaj za oceno "$e kar dobro" ali boljso,
- Dejstva so obcasno prevec vidna,

- Napacna vodilna noga, takoj popravljeno.

Vecje napake:

- Konj ni predstavljen v skladu s skalo treninga, npr.

- Velike teZave z ritmom/ravnotezjem zaradi nepravilnega jahanja,

- Pomanjkanje sprosc¢enosti: ves ¢as napet hrbet,

- Resne tezave s kontaktom: proti roki, vrat je zvlecen skupaj, pred/za vertikalo, nizek tilnik,
odprta usta, jezik na stran itd.

- Pomanjkanje zamaha: zadnje noge niso angazirane, koraki niso prikazani v pravilnem
tempu,

- Zelo neizravnan, uhaja z zadnjim delom,

- Ni mogoce prikazati zbranosti, ko je to potrebno,

- Hude napake pri likih, figurah in vajah, hodih, prehodih,

- Grobo jahanje z zelo vidnimi dejstvi,

- Sedis¢e ni neodvisno, jahac stalno visi na vajetih, oprijemlje se z nogami,

- Napacna vodilna noga, ki ni takoj popravljena.



Merila za ocenjevanje ucinkovitosti dejstev:

9-10:

6-6.9:

<5:

Predstavitev konja je zelo dobra do odli¢na po skali treninga z obcutljivimi,
nezaznavnimi dejstvi. Brez vidnega napora jahaca, vtis popolne harmonije med
jahacem in konjem.

Potencial konja je prikazan na najboljsi mozni nacin.

Natancna izvedba vseh zahtevanih likov, figur in vaj, brez napak.

Ucinkovito predstavljen v zelo dobri, pravilni obliki glede na skalo treninga, vendar ne
tako prepricljivo kot zgoraj IN
Brez vedjih napak, vtis dobrega sodelovanja med jahaéem in konjem.

Konj je dokaj ubogljiv in ve¢inoma predstavljen v skladu s skalo treninga.

nekaj manjsih pomanjkljivosti ali manjSih napak pri izvedbi, vendar brez osnovnih
napak, ALI

dobra predstavitev z eno vecjo napako (npr. napac¢na vodilna noga, ki ni bila takoj
popravljena).

Konj je poslusen, vendar ima nekaj pomanjkljivosti glede na skalo treninga.

ve¢ manjsSih pomanijkljivosti ali prepoznavnih napak v izvedbi, vendar brez osnovnih
napak, ALI

dokaj dobra predstavitev z eno vecjo napako (glej zgoraj) ALI

izrazita in neprimerna uporaba ostrog vseskozi.

Konj ni predstavljen v skladu s skalo treninga.
Nekaj resnih napak ali upora, pri ¢emer jahac ne najde nacina, kako resiti tezavo.
Premocna uporaba ostrog.

Konj ni na dejstvih
Jahanje z zelo negativnim vplivom na konja in njegovo zmogljivost.
Pretirana uporaba ostrog.



NATANCNOST:

- Priprava likov, figur in vaj,

- Natancnost izvedbe figur,

- lzvedba likov, figur in vaj na predpisanih ¢rkah,
- VzdrZevanje pravilnega tempa.

Kaj ocenjujemo?
1. Nacin, kako jahac pripravi like, figure in vaje (npr. ple¢a naprej v primerjavi z zadnji del
izpada, zbranost, itd.).

2. Aliso liki, figure in vaje natan¢no izvedene (npr. velikost 1/2 kroga, pravilno odjahani vogali,
serpentine itd.).

3. Ali so liki, figure in vaje prikazane v ¢rkah na predpisanih linijah.

4. Ali jaha¢ pokaze/obdrzi zahtevani tempo (npr. delovni kas/galop proti zbranemu
kasu/galopu).

Manjse napake:

- Nenatancen zacetek/konec lika, figure ali vaje (npr. konj ni izravnan pred vogalom po pleci
bocno),

- Liki, figure in vaje/prehodi so prikazani nekoliko pred/za predpisano ¢rko, ne povsem na
zahtevani liniji,

- Rahlo odsekani vogali, serpentine, ki gredo pregloboko v vogale,

- Konj je prikazan z rahlo zunanjo previtostjo; rahlo neizravnan pred vogali,

- Tempo nivedno ohranjen ali ni vedno pravilno prikazan (npr. delovni kas namesto zbranega
kasa),

- Liki niso pravilno izvedeni (npr. 1/2 kroga ali prevelik/premajhen mali krog),

- lzguba hoda, napacen galop, menja galopa, takoj popravi.

Vedje napake:

- Vse nasteto je prikazano do skrajnosti,

- Veliko resnih napak pri izvedbi likov, figur ali vaj, hodov, prehodov; velik upor,
- lzguba hoda, napacen galop, menjava galopa, ki se ne popravi takoj.

Merila za ocenjevanje natancnosti:
9-10:

e Vsi liki, figure in vaje, prehodi, vogali in linije so izvedeni z zelo dobro do odli¢no
natanénostjo (npr. velikost malih krogov, izravnanost diagonalnih linij do predpisanih
¢rk, Stevilo korakov pri navadnih menjavah galopa...), IN

e Vsi liki, figure, vaje in prehodi so zelo dobro pripravljeni in izvedeni, IN

e VzdrZevanje pravilnega tempa ves ¢as (npr. razlika med delovnim in zbranim kasom),
IN

e Brez napake priizvedbi testa.



8-8.9:

e Vsiliki, figure, vaje in prehodi se izvajajo na predpisanih ¢rkah, IN
e dobro poznavanje jahanja vogalov in pravilnih linij, IN

e dobro pripravljeni in izvedeni liki, figure, vaje in prehodi, IN

e Vzdrievanje pravilnega tempa IN

e Brez ve(jih napak, morda nekaj manjsih napak pri izvedbi naloge.

e Vecina likov, figur in vaj se izvaja bolj ali manj po predpisanih ¢rkah,

e Veclinoma pravilno razumevanje jahanja vogalov in linij,

e Vecina likoy, figur, vaj in prehodov je bolj ali manj dobro pripravljenih in dodelanih,

e Vzdrievanje pravilnega tempa,

e Nekaj manjsih tehnicnih tezav priizvedbi, ALl na splosno zelo natan¢no jahanje, vendar
z eno vecjo napako pri izvedbi, ki je bila takoj popravljena.

6-6.9:

e Nekaj osnovnih tehni¢nih tezav, ki onemogocajo, da bi konja predstavili na vec kot le
zadovoljiv nacin glede natanénosti.

5-5.9:

e Nekaj teZzav pri tehnicnem jahanju, ki onemogocajo prikaz natan¢no odjahane,
harmonic¢ne naloge.

<5:

e Veliko vecjih napak na skodljiv nacin (npr. konj izgubi hod, ni zaporedja korakov pri
navadnih menjavah galopa, zastal z obema nogama v obratu na zadnjem trupu, ne stoji
med pozdravom ...) in/ali napetost ali upor konja zelo negativno vplivajo na nastop.

SPLOSNI VTIS:

- Harmonija predstavitve,
- Pravilnost hodov,
- Sposobnost primerne predstavitve konja.

Kaj ocenjujemo?
1. Lahkotnost in enostavnost predstavitve brez napetosti ali resnih osnovnih ali tehni¢nih
napak ter harmonicéno partnerstvo med jahacem in konjem.

2. Ta ocena vsebuje tudi pravilnost hodov. Ce ima jaha¢ gkodljiv vpliv na hode, zaradi ¢esar
ima konj npr. pas, zelo neuravnotezen kas ali nejasen ritem v galopu, predstavitev ne more
dobiti visoke ocene za splosni vtis, medtem ko lahko zelo dober, prozen konj pozitivno vpliva
na to oceno.



3. Gledamo, ali je jahac sposoben dobro predstaviti konja, saj to zahteva Ze visoko stopnjo
jahalnih spretnosti.

Manjse napake:

ManjSe pomanjkljivosti pri katerem koli od zgoraj navedenih meril: sedis¢e, uinkovitost
dejstev in natanc¢nost,

Manjse tehni¢ne napake, trenutki napetosti,

Korak ni vedno v jasnem Stiritaktnem ritmu, kas ni vedno popolnoma uravnotezen, galop je
rahlo neuravnotezZen ali nejasen ritem,

Jahac Se ni sposoben predstaviti vseh prednosti svojega konja.

Vedje napake:

PrecejSnje tezave pri katerem koli od zgoraj navedenih meril: sedisce, ucinkovitost dejstev
in natancnosti,

Veliko tehniénih napak, precejSnja napetost,

Korak je pas, kas ni pravilen na obeh straneh, galop je preve¢ neuravnotezen ali nejasen,
zelo tezko obvladljiv,

Jahac negativno vpliva na hode in gibanje konja.

Merila za ocenjevanje sploSnega vtisa:

9-10:

e Zelo dobro do odlicno pri vseh zgoraj navedenih merilih, zelo dobro do odli¢no
razumevanje sodelovanja med jahacem in konjem, brezhibna predstavitev, jahac konja
predstavi po njegovih najboljsih zmogljivosti.

8-8.9:

e Izpolnjevanje vseh zahtevanih meril na zelo dober/dober nacin, zelo dobro/dobro
partnerstvo med jahacem in konjem, zelo pravilna predstavitev, konja se jaha skoraj po
njegovih najboljsih zmogljivosti.

7-7.9:

e Dobro sodelovanje med jahaéem in konjem, manjSe tehni¢ne tezave.

6-6.9:

e Nekaj osnovnih tezav in tehni¢nih napak; jahac ni sposoben predstaviti svojega konja
za vec kot le na zadovoljiv nacin.

5-5.9:

e Vec teZav pri vseh zgoraj navedenih merilih. Veliko osnovnih in tehnic¢nih napak in/ali
nekaj upora konja. Predstavitev ni dovolj harmoniéna.



<5:

e Veliko teZav pri vseh zgoraj navedenih merilih. Veliko pomembnih napak in/ali
upora.
e Jahac negativno vpliva na izvedbo. Predstavitev ni harmonicna skozi celo nalogo.

TEKMOVANJA ZA'5, 6 IN 7-LETNE KONJE

Pravila FEI za dresurne prireditve veljajo za vse mednarodne dresurne prireditve za mlade
konje.

Osnovna zamisel tekmovanj za mlade konje je predstaviti 5, 6 in 7-letne konje na dresurnih
tekmovanjih, jim pomagati pridobiti izkuSnje v dresurni areni in jim dati priloZznost, da
tekmujejo drug proti drugemu na isti teZavnostni stopnji nalog.

Glavna skrb je ocenjevanje pravilnega treninga mladih dresurnih konj, spodbujanje razvoja
nacionalnih pasem in zanimanja za mednarodna tekmovanja, ki vkljucujejo mlade konje.

Dresurne naloge:

5-letniki: FEI Uvodna naloga za 5. letne konje L7_22
FEI Finalna naloga za 5. letne konje L8 22

6-letniki: FEI Uvodna naloga za 6. letne konje M8_22
FEI Finalna naloga za 6. letne konje M9_22

7-letniki: FEI Uvodna naloga za 7. letne konje S4_22
FEI Finalna naloga za 7. letne konje S5_22

4-letniki: FEI naloga za 4. letne konje, ki se uporablja samo na nacionalnih tekmovanjih
(A17_22).

Obleka:
Glej pravila dresure.
Zascitna pokrivala je treba nositi ves cas.

Oprema konja:

V nalogah za 5- in 6-letne konje je treba jahati z navadno brzdo. Naloga za sedemletne konje
se lahko jaha z navadno brzdo ali dvojno uzdo. Brzde in nosniki so v skladu s Pravilnikom o
dresuri. Bandaze in bic¢i med nalogo niso dovoljeni.

1. Smernice ocenjevanja tekmovanj mladih konj

Pri ocenjevanju tekmovanj mladih konj so najpomembnejsi trije vidiki:



e Hodi,

e Stopnja Solanja

e Splosni vtis in perspektiva, vklju¢no s telesno zgradbo, temperamentom in naravno
nadarjenost, da postane vrhunski dresurni konj.

Ocenjujejo se osnovni hodi, vodljivost, jahljivost, pravilnost treninga in vidik konja kot
dresurnega konja.

Sodniki se morajo vprasati:

- ali zmogljivost konja ustreza splosni predstavi o dresurnem konju ali ne,
- ali je konj na pravilni poti treninga,

- ali je konj sposoben izvajati dresuro na visokem nivoju.

Hodi

Hode je treba ocenjevati brezkompromisno, saj so kljuénega pomena za kvaliteto dresurnega
konja. Biti morajo popolnoma pravilni in brez napetosti. Zamah hodov je treba razviti iz
zadnjega dela telesa z gibljivim hrbtom in aktivnimi zadnjimi nogami. Koraki morajo biti
elasti¢ni, konj pa mora pokazati naravno zmoznost, da se lahko nosi sam in svobodo plec.

Kvaliteta hodov se ocenjuje na podlagi sploSnega vtisa, pravilnosti in proznosti korakov ter
sposobnosti ohranjanja enakega ritma in naravnega ravnovesja tudi v prehodu v samem hodu

aliiz hoda v hod.

Stopnja Solanja

Enako pomemben kot hodi je tudi pravilen trening glede na starost konja. Sodniki morajo
oceniti, ali Solanje konja ustreza na¢elom skale treninga. Poseben poudarek je treba nameniti
mehkemu in enakomernemu kontaktu z usti, ki neZzno Zvecijo in elasti¢cnim tilnikom. Tilnik
mora biti najvisja tocka, vrat pa ne sme biti omejen. Bo¢na previtost mora biti enako razvita
na obeh straneh. Konj mora biti sproséen in poslusen.

Ugotavlja se ali se konj lahko nosi sam, kar pa je odvisno od starosti konja. Na tekmovanijih za
petletne konje se pricakuje le zacetek zbranosti, "pripravljenost za zbiranje". Za 6-letne konje
je potrebno jasnejsSe opredeljeno zbranost, "sposobnost zbiranja". Pri 7-letnih konjih je treba
pokazati zbranost, znacilno za to nivo, sposobnost prenasanja teze in lahkotnost prednjega
dela. Sedemletni konj mora delovati preko hrbta in se nositi sam s stabilnim kontaktom, ki kaze
dobro ravnotezje in pravilno previtost.

Najpomembnejsi merili za stranhode in menjave galopa v skoku v nalogah za mlade konje, sta
tekocCe in pravilno izvajanje le teh (glej manjSe napake).

Pri ocenjevanju nalog za 5, 6 in 7-letne konje morajo sodniki razlikovati med manjSimi
napakami, ki ne vplivajo bistveno na oceno, in bistvenimi napakami, ki na sploSho pomenijo
niZjo oceno.



Manjse napake

Manjse napake je treba oceniti prizanesljivo, ¢e konj naceloma kaze pravilno Solanje z dobro
razvitimi hodi.

Konje, ki na zacetku naloge kaZejo napetost in nekaj izgube koncentracije ali so morda celo
nekoliko prestraseni, je treba ocenjevati bolj prizanesljivo kot na drugih mednarodnih
tekmovanjih v dresuri.

ManjSe napake pri 5-letnih konjih
e Trenutki napetosti na zacetku naloge z rahlo izgubo koncentracije, ki pa se med nalogo
izboljSuje,
e Stoj, ki ni popolnoma pozoren ali izravnan,
e Prehodi niso ravno v ¢rkah,
e Manjsa in ob¢asna neizravnanost,
e Krene v galop na napacno nogo, vendar takoj popravi,
e Kratka izguba hoda, npr. padec v kas med galopom in takoj popravi,
e Navadna menjava galopa z 2-6 koraki, namesto 3-5 koraki.

Manjse napake pri 6-letnih konjih
e Zacetek/konec stranhoda, ki ni to¢no na zahtevani ¢rki in za kratek trenutek rahlo
izgubi previtost,
e |zguba previtosti na koncu stranhoda,
e Menjava galopa v skoku ni to€no na zahtevani ¢rki, rahlo niha, ni popolnoma
uravnotezen.

ManjSe napake pri 7-letnih konjih
e Rahlo niha, ni povsem v ravnoteZju v seriji menjav, pri posamezni menjavi mora biti
raven,
e Trenutna izguba ravnoteZja pri piruetah v galopu.

Bistvene napake:

Bistvene napake bodo na splosno vodile k nizjim ocenam. Primeri takih napak so: ocitno
neenakomeren ritem, napetost, pomanjkanje kontakta, premalo proZen hrbet, resna
neizravnanost in nezadostno angaziranje zadnjih nog.

Bistvene napake pri 5-letnih konjih
e Neenakomeren ritem v kasu,
e Pomanjkanje/izguba ritma v galopu, vklju¢no s kontra galopom,
e Neenakomeren ali pas v koraku, vkljuéno z obratom na zadnjem trupu,
e Jasen upor ali izguba diagonalnih korakov pri odstopanju,
e Navadne menjave galopa brez korakov med menjavo,
e Vseskozi napet,
e Ponavljajoce se tezave s kontaktom, upogibanjem glave/tezave z usti,
e Nezadostna sproscenost hrbta,
e (Ocitna neizravnanost,
e Okorne zadnje noge, pomanjkanje energije in angaZiranosti.




Bistvene napake pri 6-letnih konjih

Neenakomeren ritem v kasu,

Pomanjkanje/izguba ritma v galopu, vklju¢no s kontra galopom, neenakomeren ali pas
korak, vklju¢no s piruetami v koraku, pomanjkanje jasne previtosti v stranhodih,
Vecinoma nepravilne menjave galopa v skoku,

Vseskozi napet,

Ponavljajoce se tezave s kontaktom, upogibanjem glave/tezave z usti,

Nezadostna sproscenost hrbta,

Ocditna neizravnanost,

Okorne zadnje noge, pomanjkanje energije in angaZiranosti.

Bistvene napake pri 7-letnih konjih

Neenakomeren ritem v kasu,

Pomanjkanje/izguba ritma v galopu, vklju¢no z enako, jasno tendenco pri piruetah v
galopu, neenakomeren ali pas korak,

Pomanjkanje jasne previtosti v stranhodih,

Nepravilne menjave galopa v skoku,

Vseskozi napet,

Ponavljajoce se tezave s kontaktom, upogibanjem glave in teZzave z odprtimi usti,
Nezadostna sproscenost hrbta,

Ocditna neizravhanost,

Okorne zadnje noge, pomanjkanje energije in angaZiranosti.

Ponavljajoci se upor (nezmoznost) pri zbranem delu.

Slo$ni vtis/Perspektiva.

Poleg hodov in stopnje Solanja, se morajo sodniki odloditi, ali ima konj dovolj naravnega
talenta za razvoj v vrhunskega dresurnega konja ali ne.

Splosni vtis/perspektiva temelji na:

Kvaliteta hodov (vkljuéno s stopnjo lahkotnosti, s katero je konj sposoben izvajati like
in vaje),

Stopnja Solanja po merilih skale treninga,

Potencial in primernost za dresurnega konja, vklju¢no s temperamentom (pozornostjo,
pripravljenostjo na delo, naravno Zeljo po gibanju naprej, mentalno spros¢enostjo),
konstitucijo, izrazom (videzom, karizmo, prisotnostjo, naravnim Sarmom).

Konj, ki ima potencial, da postane dresurni konj na visokem nivoju, ima vedno prednost pred
konjem, ki le ubogljivo opravi nalogo, vendar ne pokaze nobenega nadaljnjega dosega.

Jahacd

Pri ocenjevanju tekmovanj mladih konj sta jahacevo sediS¢e in delovanje njegovih dejstev
manjSega pomena.



2. Sistem ocenjevanja na tekmovanjih mladih konj

Splosno

Tekmovanja mladih konj za 5- in 6-letne konje ocenjuje sodniski zbor, ki jo sestavljajo najmanj
trije sodniki FEI (eden od njih mora biti tujec). Sodniki so postavljeni na C, delajo kot ekipa in
dajejo skupne ocene.

Uporabiti je treba ocenjevalne liste s smernicami. Sodniki dajo pet (5) ocen: za kas, korak in
galop, spros¢enost, vkljuéno s stopnjo Solanja, in perspektivo. Desetinke so dovoljene. Ocene
se seStejejo in pomnozijo z 2, kar pomeni skupno oceno. Vse napake je treba odsteti v skladu
s pravili FEI.

Tekmovanja mladih konj za sedemletne konje lahko sodi sodniski zbor, sestavljen iz treh ali
petih sodnikov FEI. Pri triclanskem sodniSkem zboru, predsednik sedi na C in ocenjuje samo
tehni¢no izvedbo testa. Drugi in tretji sodnik sedita na E ali B in ocenjujeta samo kvaliteto
konja. Pri petélanskem sodniskem zboru, predsednik in drugi sodnik sedita na C, tretji ¢lan
sodniskega zbora pa na mestu E in ocenjuje samo kvaliteto konja z uporabo skupne metode
tockovanja, ki je povezana s sluSalkami. Druga dva ¢lana sodniSkega zbora posamicno
ocenjujeta samo tehniéno izvedbo naloge, pri éemer eden sedi v H, drugi pa v B, vendar nista
povezana niti med seboj niti s sodnikoma v C in E (moZna sta tudi C/B in M/E). Kvaliteta konja
in tehni¢na izvedba testa se pri kon¢nem rezultatu ovrednotita vsak s 50 %. Vse napake je
treba odsteti v skladu s pravili FEI.

Posamezne ocene je treba pojasniti s podrobnimi komentarji na testnih polah. Komentarji po
vsakem nastopu niso obvezni, vendar so priporocljivi, da bi bilo tekmovanje privliaénejSe za
javnost.

FEl Prvenstva

Prvenstvo za 5- in 6-letne konje ocenjuje sodniski zbor, ki ga sestavljajo Stirje sodniki FEI, ki jih
imenuje FEI. Predsednik sodniSkega zbora in komentator sta posedena na C, tretji in Cetrti
sodnik pa na sredini dolge stranice na E. Vsi sodniki delajo kot ekipa in skupaj dajejo ocene.
Zagotoviti je treba mozZnost, da sodniki med seboj komunicirajo (slusalke).

Prvenstvo za sedemletne konje ocenjuje sodniski zbor, ki ga sestavlja pet sodnikov FEl, ki jih
imenuje FEI. Predsednik in komentator sta posedena na C, tretji ¢lan sodniSkega zbora pa na
E, kjer ocenjuje samo kvaliteta konja z uporabo skupne metode tockovanja, povezane s
slusalkami. Druga dva ¢lana sodniSkega zbora posami¢no ocenjujeta samo tehnicno izvedbo
naloge, pri cemer eden sedi v H, drugi pa v B, vendar nista povezana niti med seboj niti s
sodnikoma v C in E (mozZni sta tudi C/B in M/E). Kvaliteta konja in tehni¢na izvedba testa se pri
kon¢nem rezultatu ovrednotita s po 50 %.

Eden od c¢lanov sodniskega zbora bo imel vlogo komentatorja za javnost. Na drugem
kvalifikacijskem tekmovanju in na finalnem tekmovanju je obvezno, da se po vsaki nalogi
podajo komentariji o jahanju, kvaliteti treh osnovnih hodov, jahljivosti in stopnji Solanja ter o
perspektivi konja in sploSnem vtisu celotnega nastopa. Tovrstne ustne informacije morajo biti
podane v anglescini in, ¢e je mogoce, dodatno v jeziku drzave, v kateri poteka tekmovanje.



Dodatne informacije so na voljo tudi v Pravilih FEI WBFSH Dressage World Breeding
Championship for Young Horses, ki so na voljo na spletni strani FEI na strani Dressage Rules.

CDIYH

Seznam sodnikov, ki so usposobljeni za sojenje na CDIYH, vodi oddelek FEI za dresuro.

Urnik:

V ¢asovnem razporedu tekmovanj za mlade konje je treba predvideti 1-2 dodatni minuti med
posameznimi tekmovalci, da se konj navadi na okolico. Ta ¢as je potreben tudi za komentar
sodnikov in ocene, ki se razglasijo takoj po koncu vsake posamezne naloge.

Uvrstitev:

cves

evee

2. lzenacenje: V primeru enakega odstotka za prva tri (3) mesta je treba uporabiti naslednji
sistem: sesteti ocene za "poslusnost" in "perspektivo" ter deliti z dve; par jaha¢/konj z visjo
povpreéno oceno bo uvri¢ena najvisje. Ce je rezultat e vedno neodlocen, odlo¢a ocena
"poslugnost". Ce je Stevilo tock e vedno enako, se kombinaciji uvrstita enako.



