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Pravilnik je podan s strani delovnega telesa discipline eventing za namene razumevanja udeležbe na 
nacionalnih tekmovanjih, opravljanjih licence in upoštevanju pravil v disciplini. Informacije pravilnika 
so osnova, ki jo morajo jahač in spremstvo razumeti pred prihodi oz. prijavami na eventing dogodke. 
Če kateri drugi predpis določa drugače kot ta pravilnik, se za nacionalni nivo upoštevajo določbe tega 
pravilnika.	

REGISTRACIJA KONJ 
Kadar gre za elektronsko obdelavo podatkov je registracija obvezna v skladu s  pravilnikom o 
registraciji tekmovalnih konj pri Konjeniški zvezi Slovenije.	

Jahači, kateri jahajo neregistrirane konje, niso deležni razvrstitev s sklopu Pokala, Državnega 
prvenstva, Zimskega pokala ter Jahač leta. 	

Konje se lahko registrira tudi začasno s podatki o konju: Ime, ID številka, spol, starost, barva, vsaj 
teden dni pred tekmovanjem na kzs@konj-zveza.si. 	

LICENCE IN TEKMOVALCI 
Tekmovalec lahko tekmuje v tistih kategorijah, za katere izpolnjuje predpisane pogoje.	

Primerjave licenc KZS po kategorijah:	

• kategorijo E: parkur kategorije E in A0, dresurna naloga težavne stopnje E ali eventing kategorije E 	

• kategorijo A1: parkur kategorije A1 ali eventing kategorije A1 (light),	

• kategorija A2: parkur kategorije A2, 	

• kategorijo A: dresurna naloga težavne stopnje A ali eventing kategorije A,	

• kategorijo L: parkur kategorije L, dresurna naloga težavne stopnje L ali eventing kategorije L 	

• kategorijo LM: dresurna naloga težavne stopnje LM,	

• kategorijo M: parkur kategorije Ma in Mb, dresurna naloga težavne stopnje M ali eventing 
kategorije 1*	

• kategorijo S: parkur kategorij S*,S**, S*** in GP, dresurna naloga težavne stopnje St. Georg in težje 
ali eventing kategorije 2* in višje.	

Opravljanje licenc 	

Praktični del izpita za eventing E licenco opravi kandidati na treningu ali tekmovanju v kategoriji E. Za 
uspešno opravljen praktični del mora brez napak opraviti kros na progi težavnosti E. Brez napak 
pomeni brez ustavljanja ali odvijanja in ne odstopa od določenega časa za več kot 15 sekund. 
Praktičen in teoretični del izpita opravi pred strokovno osebo iz tega pravilnika.	

	
Teoretični del: tekmovalec izpolni izpitno polo, katero je tekmovalec dolžan izročiti strokovni osebi 
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pred opravljanjem praktičnega dela. Strokovni delavec polo pregleda in po potrebi zastavi dodatna 
vprašanja.	

V Indoor eventingu in eventing derbiju lahko nastopijo tudi tekmovalci z skakalnimi licencami istih 
kategorij.	

Tekmovalci, ki napredujejo v eventingu in hkrati izpolnijo tudi FEI MER* pogoje za napredovanje, 
avtomatsko pridobijo skalno in dresurno licenco stopnjo nižje kot so jo pridobili v eventingu. 	

Izjema je pridobitev osnovne E dresurne licence (preko eventinga s potrditvijo  A1 kategorije po FEI 
MER). Za pridobitev te (E) licence mora kandidat opraviti tudi teoretično preizkus tudi pri državnem 
dresurnem sodniku, preden želi, da sem mu vpiše tudi dresurna licenca. 	

Druge licence se po zgornjih pogojih priznavajo avtomatsko. Kandidat je za vpis v evidence licenc, za 
napredovanje eventing licence v sistem KZS dolžan predložiti uradne rezultate tekmovanja na 
katerem je izvedel kros brez napak na progi. Pprekoračen čas oz. porušene parkur zapreke znotraj 
določila MER  FEI (na indoor in derbyu) ne šteje za napake na progi).  V kolikor je razvidno, da je 
kandidat hkrati izpolnil pogoje FEI MER se mu avtomatsko vpiše tudi dresurna in skakalna licenca 
kategorijo nižje, kot mu je priznana nova licenca v eventingu.	

Tuje licence preveri organizator tekmovanja. Tuja licenca se primerja in prizna glede na višino krosa.	

Neregistrirani konji ali nelicencirani tekmovalci, lahko v preizkusu dresure nastopijo izven konkurence, 
naprej pa le če so pri dresuri bili ocenjeni z več kot 55%. Strokovno osebje na tekmi lahko glede na 
oceno konkretnih okoliščin pri ogrevanju dovoli ali oz. vsak trenutek tekmovanja prekine nastop in 
prepove nadaljnje nastope, če oceni, da tekmovalec ni sposoben varno nadaljevati s tekmovanjem ali 
to ne bi bilo dobro za počutje ali zdravje konja!	

Tekmovalci morajo dopolniti najmanj 10 let. 	

Tekmovalcem, ki so stari 8 ali 9 let, je dovoljeno štartati samo s ponijem.  Za voden eventing je 
omejitev 6 let.	

Za priznanje rezultatov s tekmovanja, mora biti na dan tekmovanja tekmovalec registriran v 
tekmovalni klub KZS in imeti veljavno licenco za tekoče leto.  Izjema je le opravljanje licence. 	

Napredovanja v eventing licenci so možna preko klasičnih eventing tekmah, preko pogoja MER, v 
indoor tekmovanju odjahanem brez kazenskih točk napak na progi ali derby tekmovanju, odjahanem 
brez kazenskih točk brez napak na progi. 	

*FEI EVENTING RULES	

517 Minimum Eligibility Requirement (MER) 	

Minimalna zahteva za primernost za napredovanje je dosežena z:	

a) Dresura: ne več kot 45 kazenskih točk (ali 55 %). 	

b) Kros: napaka ene prekucne zapreke ali zastavice in ne več kot 75 sekund prekoračitve časa. 	

c) Parkur: ne več kot 16 kazenskih točk na ovirah. 	
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OPREMA 	
1. Oprema jahača	

Za zagotavljanje varnosti in profesionalnega nastopa mora jahač uporabljati naslednjo	

opremo:	

1.1. Čelada	

- Obvezna je čelada, ki ustreza standardom in varnosti.	

- Čelada mora biti pravilno pritrjena in nošena ves čas, ko je jahač na konju.	

1.2. Zaščitni telovnik	

- Na tekmah v krosu je zaščitni telovnik obvezen. Telovnik mora ustrezati standardu in	

podobnim varnostnim normativom. 	

1.3. Oblačila	

- Tekmovalna majica z dolgimi ali kratkimi rokavi, prilagojena vremenskim pogojem.	

- Dresurna oblačila v skladu s propozicijami za dresuro (KZS) 	

- Tekmovalne hlače (bele, krem ali druga odobrena barva).	

- Na krosu so dovoljena lahka oblačila, ki ne omejujejo gibanja. Obvezne so bele jahalne hlače 
razen, če jahač nastopa v barvnem kompletu (vsaj trije kosi oblačil iste barve)	

1.4. Obutev	

- Jahači morajo nositi jahalne škornje ali čevlje z gladkim podplatom in nizko peto, lahko v	

kombinaciji z jahalnimi čepsi.	

1.5. Rokavice (neobvezno)	

-  Rokavice so priporočljive za boljši oprijem in zaščito rok.	

2. Oprema konja	

2.1. Sedlo in podsedelnica	

- Dovoljena so le sedla, ki zagotavljajo varnost jahača in udobje konja. Dovoljeno jahanje brez 
sedla. 	

- Podsedelnica mora biti čista, pravilno nameščena in lahko vsebuje logo kluba ali sponzorja,	

če je dovoljen.	

2.2. Uzda	

- Uzda mora biti primerno prilagojena in zagotavljati nadzor nad konjem.	

- Dovoljeni so različni tipi brzd, skladno z veljavnimi pravili FEI za eventing. Nedovoljeno	

je vse, kar lahko škoduje konju. Dovoljeno je jahanje “bitless”. 	

2.3. Ščitniki za noge	
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-  Na tekmah krosa so dovoljeni zaščitni ščitniki za noge, ki morajo biti lahki, pravilno	

pritrjeni in čisti.	

- Na dresurnem delu tekmovanja je dovoljena vsa zaščita, ki je v prid konja in bistveno ne 
vpliva na konjevo gibanje. Tako so dovoljeni povoji, lahki ščitniki in zvonci, mrežica za nos, 
obrazna maska, odebeljeni naušniki, plašnice do 2 cm, pas za zaščito pred ostrogami ipd..	

2.4. Podkovanje in kopita	

- Konj mora biti primerno podkovan ali imeti negovana kopita. Jahači nepodkovanih konji 
morajo pred štartom dobiti soglasje sodnika, ki jih opozori na tveganje in eventuelne sankcije, 
če bodo konja izpostavili tem tveganjem.	

- Za kros so pripročljivi dovoljeni čepi za boljši oprijem, če so pravilno nameščeni.  	

2.5. Martingal in drugi dodatki	

- Dovoljeni so martingali, prsni povodci in drugi dodatki, ki izboljšajo stabilnost opreme,	

pod pogojem, da so skladni s pravili. Za otroke je dovoljen fiksni martingal.	

- Nedovoljena je kakršna koli oprema, ki bi lahko povzročila bolečino ali poškodbe konja.	

3. Preverjanje opreme	

- Pred pričetkom vsake discipline sodniki ali pooblaščeni uradniki pregledajo opremo	

jahača in konja.	

- Vsa oprema, ki ne ustreza pravilom ali lahko povzroči nevarnost, mora biti nemudoma	

zamenjana.	

4. Kazni za nepravilno opremo	

- V primeru nepravilne opreme je možna diskvalifikacija ali časovna kazen, odvisno od	

narave kršitve.	

Opomba: Vsa oprema mora biti skladna z najnovejšimi pravili FEI in pravilnikom Eventing	

Slovenija.	

TEKMOVANJA 
KATEGORIJE:   E , A1 (light) , A, L	

Kategorija E:  Pri dresuri se izvaja naloga E za eventing objavljena na strani KZS. Preskakuje se parkur  
višine do 60 cm.  Višina fiksnega dela ovir na krosu je do 50 cm. 	

Konj, ki nastopa v tej kategoriji lahko nastopi še enkrat.	
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Kategorija A1 (light):  Pri dresuri se izvaja naloga A1 (light) za eventing objavljena na strani KZS. 
Preskakuje se parkur višine 80 cm. Višina fiksnega dela ovir na krosu je do 80 cm.	

Kategorija A:   Pri dresuri se izvaja naloga A za eventing objavljena na strani KZS. Preskakuje se parkur 
višine 100 cm. Višina fiksnega dela ovir na krosu je do 90 cm.	

Kategorija L  Pri dresuri se izvaja naloga L za eventing objavljena na strani KZS. Preskakuje se parkur 
višine 110 cm.  Višina fiksnega dela ovir na krosu je do 100 cm.	

Dva nastopa v dnevu lahko opravi le konj, ki opravlja vsaj enega izmed nastopov v E kategoriji ali pri 
indoor oz. derby različici tekmovanja.	

Potek klasičnega tekmovanja: 	
Tekmovanje sestavljajo tri različne discipline: dresura, kros in skakanje. Od tega je dresura vedno prvi 
preizkus. 	

Tekmovalec se lahko odpove štarta dresure (oz. jahljivosti) in/ali preskakovanja. V tem primeru se mu 
vpiše rezultat najslabšega tekmovalca tega tekmovalnega dne v tej kategoriji + dodatnih 11 kazenskih 
točk. 	

Tekmovanje se odvija po pravilih FEI z izjemami, ki jih določajo pravila KZS in AA ET (Alpe Adria, v 
kolikor je razpisana tekma Alpe Adrie). 	

Znesek štartnine po kategoriji določi organizator.	

Konj lahko v parkurju in na krosu nosi vse vrste zaščite (bandaže, ščitnike, pas za varovanje pred 
ostrogami, zaščito ušes (vključno z glušniki), maske, mrežica za smrček, vse vrste zaščit za kopita 
(čevlji, zalivke, povoji ipd). Ni dovoljena zaščita, ki bi konju zastira pogled (več kot 3 cm od ličnice) oz., 
kakršna koli očala ali zaščite ki bi ga kako drugače motila pri delu.	

Dolžina ostrog ne sme presegati 4 cm, merjeno od škornja do konice ostroge, biti morajo usmerjene 
naravnost nazaj in navzdol, konica ostroge mora biti topa. Dovoljeni so gladki koleščki s topimi robovi 
(širine 3+mm). Nazobčani koleščki ali koleščki z robovi so prepovedani! 	

Med dresuro in ogrevanjem za druge preizkuse, se lahko uporablja bič do dolžine 120 cm na krosu in 
v parkurju bič do dolžine 75 cm. 	

Konja, prijavljenega na tekmovanje, lahko v času ogrevanja poleg prijavljenega tekmovalca ogreva 
tudi drugi licenciran jahač v primerni opremi (čelada, na krosu jopič ipd.). 	

Padci	

Ob padcu se mora jahač, v kolikor je sposoben, javiti strokovni osebi KZS, ki po potrebi priskrbi nujno 
medicinsko pomoč. 	

DRESURA	

Izvaja se po pravilih za dresurna tekmovanja KZS, z določenimi izjemami;	

- vse dresurne naloge se lahko narekujejo	

- tekmovalec ima po znaku zvonca na voljo 60 sekund za štart 	
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- v  dresuri se jahač lahko pogovarja s konjem z namenom umirjanja konja (preglasna 
komunikacija se kaznuje z 1%)	

Procenti pri dresuri se pretvorijo v kazenske točke tako, da se procenti odštejejo od števila 100. 	

Začasni rezultati se objavijo po dresuri in vključijo v končno razvrstitev.	

KROS	

Kazenske točke: 	
• Prva ustavitev (refiz) ali izmik (derobe) 20 kazenskih točk	
• Druga ustavitev (refiz) ali izmik (derobe) pri isti oviri 40 kazenskih točk	
• Zgrešena zastavica 9 kazenskih točk	
• Aktiviranje prekucne zapreke 11 kazenskih točk	
• Nevarno jahanje 25 kazenskih točk	
• Zgrešena zapreka izključitev	
• Tretja ustavitev ali izmik - izključitev	
• Padec tekmovalca ali konja -  izključitev 	
• Prihod v cilj 20s ali več pred optimalnim časom pomeni 20 kazenskih točk 	

Prekoračitev optimalnega časa 0,4 kazenske točke za vsako začeto sekundo.	

Če jahač s konjem zgreši zastavico skoči oz. izven območja zastavice, je pa preskočil bistveni del 
zapreke, dobi 9 kazenskih točk in lahko gre naprej (brez izključitve).	

Med posameznimi ovirami lahko jahač prosto kroži in seka svojo pot jahanja brez kazni pod pogojem, 
da svojega konja ni poslal na oviro.  	
V kombinacijah (A, B, C, D), Se krog (oz. sekanje svoje poti) med zaprekami kaznuje z 20 točkami.	

V kombinaciji jahač po neposlušnosti skoči preskočene zapreke nazaj v napačni smeri in/ali ponovno 
skoči vse elemente, ki jih je že skočili, tudi, če je prej že uspešno skočil. Sicer pa ima dolžnost ponoviti 
samo elemente do tistega naprej kjer se je zgodila neposlušnost.	
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Parametri za postavitev kros proge:	

Razlika odskočišča z doskočiščem se meri od najvišje točke odriva do točke pristanka oz. od višine 
zapreke do točke pristanka oz. odriva:	

	

Pri kros zaprekah mora biti mesto odskočišča fizično ločeno z nogo od kros zapreke (»fus«) toliko, da 
kot noga kot vrh kota med podlago in smerjo vrha zapreke ni manjši od 50 stopinj. Omenjeno ne velja 
za zapreke s šibjem in prekucne zapreke, ter zapreke kategorije L in višje. 	

K AT E
G.

Fiksn
a 
višina

Višina  
s 
š i b j e
m

Zgornj
a 
širina

Spodnj
a širina

Razlika 
odskoči
š č a z 
doskoči
ščem

Š i r ina 
jarkov

Hitrost 

m/min

Dolžin
a 
proge

Š t 
k o m
binac
ij

Š t . 
skok
ov

E 50 50 50 100 -50 
+ 20

/ 400 500-1
000

/ 8-12

A 1 
(light)

80 90 85 120 - 1 0 0 , 
+50

100 450 1000-
2000

1- 2 10 -1
8

A 90 110 95 140 - 1 2 0 , 
+70

150 480 1.500-
2.500

2 - 3 12 -2
0

L 100 120 110 160 - 1 4 0 , 
+100

200 500 2.000-
3000

2 - 4 18 -2
5
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Kazni za napake pri ovirah na krosu se doda kazni za prekoračen čas. 	

Rezultati se objavijo po krosu in nato vključijo v končno razvrstitev.	

Ogrevanje z gumicami ali pomožnimi vajetmi je dovoljeno samo med delom na tleh, uporaba 
katerihkoli drugih fiksnih pripomočkov ni dovoljena.	

Obvezna je uporaba zaščitnega jopiča. 	

Prekucne zapreke so sestavljene po FEI standardih ali z okroglimi vrhnjimi elementi mase med 30 in 
50 kg, ki so položeni v držala (šalčke) za parkur drogove. Držala se umeščajo v vodila na fiksne dele 
kros zaprek. 	

PARKUR	

Se izvaja po nacionalnih pravilih za preskakovanje zaprek KZS po členu 220.1.1.1  v določenem času 
brez baraža. 	

Tekmovalec mora štartati v 60 sek. po znaku zvonca.	

Prekoračen dovoljen čas se kaznuje 0,4 točke na vsako prekoračeno začeto sekundo.	

Kategorije, ki v skupnem seštevku ne presegajo 50 tekmovalcev imajo lahko skupni ogled. Čas ogleda 
mora biti objavljen na urniku, ki določa ure pričetka tekmovanja za posamezno kategorijo.	

STROKOVNE OSEBE	

V skladu s pravilnikom o uradnih strokovnih osebah na turnirjih. 	

Kljub določbam pravilnika pravilnika o uradnih strokovnih osebah Konjeniške zveze Slovenije, 
lahko izjemoma v skladu s tem pravilnikom na turnirjih za eventing, nivo A in nižje, sodijo;  
dresuro - sodniki za dresuro, parkur in kros - sodniki za skakanje. Oblikovalec kros proge na 
tem nivoju je lahko oblikovalec parkurja. Na tem nivoju tekmovanj in podelitev licenc lahko 
funkcije strokovnih oseb KZS prevzame tudi eventing tekmovalec, ki ima plasma na nivoju 
najmanj 2** ali strokovni delavec v konjeniškem športu, ki najmanj 3x asistira pri organizaciji 
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eventing dogodka in uspešno zagovarja znanje pri najmanj dveh uradnih osebah iz tega 
pravilnika. Te osebe se vpišejo med uradne osebe KZS.  več. 	

Osebje na stezi za kros so priučene osebe s strani organizatorja. 	

Veterinarski pregled	

Sodniki neprestano spremljajo stanje konj. V primeru slabega konjevega zdravja lahko vsak 
sodnik vsakega konja takoj izloči.  	

Izločen konj lahko z nastopom nadaljuje samo, če dobi veterinarsko potrdilo. 	

Organizator lahko predpiše enega ali več obveznih veterinarskih pregledov.	

PRIJAVE NA TEKMOVANJA 
Kategorije, znesek prijavnin, nagrade in rok prijav določi organizator tekme v razpisnih 
pogojih (vabilu). 	

Prijave zbira organizator tekmovanja oz. na vabilu navedena oseba. 	

VHLEVITVE 	

Delovno telo Eventing Slovenija apelira na jahače in lastnike konj, da je na dan tekmovanja za 
konje in konjevo dobrobit maksimalno poskrbljeno.  Organizator tekmovanja si pridružuje 
pravice, da v propozijah zaradi različnih vplivov, zahteva vhlevitev konja za čas tekmovanja. 	

DT Eventing Slovenija uporabi orodje kartonov, v kolikor pride do neprimerne oskrbe za 
konja. 	

URADNA TEKMOVANJA in TRENINGI	

Tekmovanja v eventingu lahko organizirajo registrirani člani (klubi) KZS. 	

Organizator mora glede varnosti, reševalnega vozila in osebja zadostiti pogojem, ki so 
navedeni v odločbi pristojne upravne enote. 	

ŠTARTI (OMEJITVE, itd.)	

Tekmovalci izven konkurence so na štartni listi zadnji, njihov rezultat se ne prikazuje v 
rezultatih. 	
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Izključeni tekmovalci v prejšnji disciplini, lahko v naslednji disciplini štartajo zadnji in izven 
konkurence. 	

Tekmovalci jahajo največ 3  konje na kategorijo. 	

KOBILE se 4 mesecev pred in 4 mesecev po žrebitvi se ne smejo udeležiti tekmovanj.  	

Omejevanje v smislu števila nastopajočih ni dovoljeno.	

ORGANIZACIJA TEKMOVANJ 	

Tekme so lahko eno,  dvo ali tro dnevne.	

15 - 30 dni pred tekmovanjem organizator pošlje propozicije v odobritev na KZS, ki jih nato 
objavi na spletni strani.	

Časomerilstvo in računalniška obdelava podatkov KZS ni obvezna. Elektronsko merjenje je 
obvezno na vseh turnirjih z več kot 50 konji in na državnem prvenstvu. 	

Organizator mora najkasneje 7 dni po končani tekmi na KZS dostaviti rezultate, da se vpišejo 
plasmaji.	

PRIČETEK TEKMOVANJA 	

Pričetek tekmovanja mora biti naveden v vabilu organizatorja (tekma se ne sme pričeti prej).	

Organizator določi površine in čas namenjen za ogrevanje.	

ZAVAROVANJE PRIREDITEV	

Klubom organizatorjem prireditev se priporoča zavarovati prireditev.	

PODELITVE	

Tekmovalci se morajo podelitve udeležiti v tekmovalni opremi.	

Praviloma se opravi samo skupna podelitev (za dresuro, kros in skakanje). 	

Podelitve se opravljajo praviloma brez konj. Če se podelitve izvajajo takoj po končani zadnji 
disciplini za vsako kategorijo posebej se lahko opravljajo tudi na konjih. 	

ODPOVED TEKMOVANJA 	

Organizator ima možnost tekmovanje odpovedati zaradi premajhnega števila prijav ali zaradi 
slabih vremenskih pogojev, kar mora storiti najkasneje na predvečer tekmovanja in obvestiti 
prijavljene, v nasprotnem primeru tekmovanje mora biti izvedeno.	
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OBVEZNOSTI ČLANOV  KZS	

Tekmovalni klubi, ki organizirajo tekmo v eventingu, s tem lahko izpolnijo obvezo 
organiziranja tekem. 	
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POSEBNE OBLIKE TEKMOVANJ V EVENTINGU	

VODEN EVENTING	

Izvaja se po pravilih  KZS Za vodeno jahanje z izjemami: 	

Dovoljeno je sodelovanje z vsemi konji (kastrati in kobile) starejšimi nad 4 leta. 	

Tekmujejo lahko otroci stari med 6 in 14 let. 	

Med preizkusom mora vsak jahač posebej (ne v vrsti en za drugim), po navodilu sodnika 
zraven predpisanih likov s konjem stopiti tudi čez 3-6 zaprek (z izgledom crosscountry zaprek) 
višine od 15 do 30 cm, širine pa 15-30 cm.  Vrstni red zaprek je določen po številkah. Zapreke 
se po številkah doda v  ocenjevalni protokol, pri čemer se za vsak zapreko dodeli svoja 
ocenao.  	

Tekmuje se na prostoru min 20x20m in max 50x 50m. Tempo 100 m/min	

Zmagovalci so vsi, ki so prišli na cilj v določenem času, brez da bi se konj pred oviro 
popolnoma ustavil. (stopil korak nazaj)	

Tekmovanje v vodenem jahanju se ne točkuje za najboljšega jahača v eventingu in pokalnem 
tekmovanju. 	

MINI EVENTING	

Mini eventing je sestavljen iz prikaza jahljivosti, parkurja in crossa. 	

PARKUR in CROSS: št. zaprek; E (7-9), A1 (8-10), A (10-12)	

RITEM PARKUR: E (300m/min, A1 (325 m/min), A (350 m/min)	

RITEM CROSS: E (350m/min), A1 (400 min/min), A (425m/min) 	

Višine: 	

Kategorije E; cross zapreke do 60cm, parkur zapreke do 60cm.	

Kategorija A1; cross zapreke do 80cm, parkur zapreke do 80cm. 	

Kategorija A; cross zapreke do 90cm, parkur zapreke do 100cm. 	
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V parkurju jahač na prvi znak zvonca pred sodniki opravi najprej prikaz zdravstvenega stanja 
in jahljivosti konja, tako, da jahač odjaha :	

1. stoj in pozdrav	

2. malo osmico (10m)  v sedečem ali lahkem kasu	

3. veliko osmico (20m) v sedečem galopu z menjavo galopa skozi kas (navadna 
menjava), 	

4. ravno linijo v dolžini najmanj 50 m v kasu (sedeči ali lahki), 	

5. jahač zaključi s stoj in pozdrav sodniku. 	

Sodnik ocenjuje 5 elementov. 	

Sodnik ocenjuje tudi sproščenost konja, povezanost jahača in konja. 	

Drugi znak zvonca je znak, da tekmovalec začne s parkurjem.	

V kolikor sodniki podvomijo v zdravstveno stanje konja, ne dajo drugega zvonca, ki pomeni 
dovoljen štart v parkurju. V tem primeru lahko tekmovalec štarta ponovno kot zadnji, samo z 
dovoljenjem veterinarja!   	

Elemente jahljivost sodniki za parkur ocenijo s procenti, ki se pretvorijo v kazenske točke (100 
- % = KT). 	

Cross se jaha po kratkem premoru, po prikazu jahljivosti in parkurja. 	

Disciplina Mini eventing se šteje tudi v Pokalne tekme. 	

DERBY	

Tekma je organizirana tako, da se skakanje v parkurju poveže tudi s skoki izven parkurja. 	

Lahko so organizirane vse 3 kategorije. Višine se določajo glede na višino parkurja posamezne 
kategorije. 	

Derby E je sestavljen iz parkurja z 6 - 8 zaprek višine 80 cm in krosa 3 -6 zaprek višine 40 cm, 
tempo (skupaj s parkurjem) 380   m/min, dolžina proge 300-500 -800 m. Preizkus šteje in se 
točkuje kot  E eventing.	

Derby A1 je sestavljen iz parkurja z 7 - 9 zaprek višine 100 cm in krosa 4 -7 zaprek višine 60  
cm, tempo (skupaj s parkurjem) 400 m/min, dolžina proge 400 -1200 m. Preizkus šteje in se 
točkuje kot A1 eventing.	

Derby A je sestavljen iz parkurja z 8-10 zaprek višine 110 cm in krosa 5 -8 zaprek višine 80 cm, 
tempo (skupaj s parkurjem) 450 m/min, dolžina proge 500 -1500 m. Preizkus šteje in se 
točkuje kot  A eventing.	

Kazenske točke se zbirajo na parkur zaprekah kot v parkurju in kros zaprekah kot na krosu. 	
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Dodajo se tudi kazenske točke odmika od določenega časa in sicer 0.4 točk za vsako začeto 
sekundo prekoračitve. Zmagovalec je tisti, ki je bližje idealnemu času (tekma na čas - podrte 
zapreke se pretvorijo v čas). 	

V primeru, da v kateri kategoriji ni prijavljenih vsaj dveh jahačev se opravi skupna podelitev, 
tako, da se tekmovalcem doda koeficiente, kot pri podelitvi za DP.	

Zapreke za derby pripravi organizator, prevzame pa postavljač parkurja. 	

Derbya  se lahko udeležijo tudi vsi jahači, ki imajo skakalno licenco za višino določenega 
parkurja. 	

Derby se šteje tudi v Pokalne tekme. 	

TEKMOVANJE V KROSU (CROSSCOUNTRYU) 	

Razpiše se lahko eno ali več kategorij. 	

Na kros progo se na kros traso glede na kategorijo iz tega pravilnika kros zapreke nadomestijo 
oz. popolnijo s parkur zaprekami (tako, da preprečujejo razvijanje prevelikega tempa - 
obvezno na zapreke z odprtimi prihodi po daljših razmakih med zaprekami). 	

Višina parkur zaprek je 15 - 20 cm višja od zaprek na krosu. Število parkur zaprek na progi 
mora biti  vsaj v 1/3 števila kros zaprek in ne več kot 1/2. Vključijo se tudi prekucne zapreke.   	

Tekmovanje se izpelje v dveh delih. Parkur zapreke se v drugem delu dvigne za 10 cm (če je 
mogoče dvigovati tudi prekucne zapreke se lahko za 10 cm dvigne tudi te). Rezultati (časi in 
kazenske točke) obeh delov se seštejejo. Zmaga tekmovalec z najmanj točkami. 	

V primeru istega števila točk se izvede ožje tekmovanje, pri katerem se v naprej določi 
zapreke. Parkur zapreke se dodatno dvigne za 10 cm (če je mogoče dvigovati tudi prekucne 
zapreke, se lahko za 10 cm dvigne tudi te). 	

Če imajo tekmovalci še vedno enako število točk, je boljši tekmovalec tisti, z manjšo vsoto 
časov do idealnih časov. 	

Kazenske točke se zbirajo na parkur zaprekah, kot v parkurju in kros zaprekah, kot na krosu.	

Tekmovanje v točkovanju šteje za kategorijo, ki je sorazmerna z višini kros zaprek. 	

INDOOR (OUTDOOR) SHOW	

Indor eventing se praviloma izvaja v jahalnici, s soglasjem DT za eventing pa lahko tudi na 
nepokritem jahališču. Tekmujejo lahko tekmovalci z eventing ali skakalno licenco za razpisano 
kategorijo ali višje. Višine do 60cm (kategorija E), lahko jahajo jahači z opravljenim izpitom 
Jahač 2.	
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Tekmuje se v seriji po 3-5 tekmovalcev, kateri se vsi zadržujejo na tekmovališču, ves čas 
dokler poteka serija. Tekmovalec lahko zapusti tekmovališče samo v primeru izključitve. V 
času, ko je kak tekmovalec na progi ni dovoljena pomoč pri opremi. Tekmovalec ima 15 
sekund za štart. 	

Parkur zapreke so okserji, triple bari, štacionate. 	

V kolikor je prijavljenih 2 ali več ponijev (višina konja do 148cm), se v kategoriji lahko razpiše 
poni kategorija. Tempo se zmanjša za 20 m⁄min. Ponije lahko jahajo otroci do 16 let. 	

Indoor/ outdoor disciplina šteje za Pokalne tekme. 	

KATEGORIJA A 	

V prvem krogu se postavi 4-6 kros zaprek višine do 80 cm in 3-5 parkur zapreke do 80 cm. 	

Drugi krog se jaha v istem vrstnem redu po isti progi s tem, da se doda kombinacijo z eno 
parkur in/ali kros zapreko. Parkur zapreke se dvignejo na 90 cm.	

Na koncu se izvede finalni krog, katerega sestavlja 5 najboljših tekmovalcev,  z najmanj 
kazenskimi točkami v vseh štartih (v primeru istega števila točk je boljši tisti, z najmanjšim 
seštevkom časom vseh  štartov). Tudi finale se jaha po isti progi, doda pa se parkur dvoskok 
lahko tudi dodatno kros zapreko. Parkur zapreke se dvignejo na 90 cm - 100 cm. 	

Kazenske točke se zbirajo na parkur zaprekah kot v parkurju in kros zaprekah kot na krosu.	

Zmaga tekmovalec z najmanjšo vsoto kazenskimi točkami iz vseh preizkusov skupaj (v 
primeru istega števila točk je boljši tisti, z najboljšim časom v finalu).	

Prekoračitve časa: 0,4 točke za vsako začeto prekoračeno sekundo (od določenega 
optimalega časa). 	

Tekmovalec, ki moti sotekmovalca pri gibanju po jahališču dobi 4 kazenske točke. 
Tekmovalec, ki moti tekmovalca, ki je na progi dobi 8 kazenskih točk.	

Ritem:  400m⁄min	

KATEGORIJA A1 	

Cross zapreke višine 60 cm - 80 cm (mora biti 4-6 zaprek), dodajo se tudi 4-6 klasične parkur 
zapreke (višina 60 - 90cm).	

Jahač jaha 2 kroga, pri katerih se oba kroga upoštevata v skupni rezultat. 	

Tekmovanje poteka tako, da vse skupine jahačev najprej odjahajo prvi krog, nato po nastopu 
predhodnih skupin v istem vrstnem redu drugega. 	

Kategorija A1 ima razvrstitev. Uvrstitev oz. jahanje brez kazenskih točk šteje za napredovanje 
v licenci.   	

Ritem se jaha 380 m⁄min. Prekoračen čas se kaznuje z 0,4 kazenskimi točkami za vsako začeto 
sekundo. Prehiter čas ima tolerance 10sekund, časi ki so hitrejši od tolerančnega se kaznujejo 
s kazenskimi točkami (0,4 kazenske točke za vsako sekundo). 	
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KATEGORIJA E 	

Cross zapreke višine 40 cm - 60 cm (mora biti 4-6 zaprek), dodajo se tudi 4-6 klasične parkur 
zapreke (višina 40 - 60cm).	

Jahač jaha 2 kroga. Priznan rezultat je najboljši rezultat izmed teh 2 krogov. 	

Tekmovanje poteka tako, da vse skupine jahačev najprej odjahajo prvi krog, nato po nastopu 
predhodnih skupin v istem vrstnem redu drugega. 	

Kategorija E nima razvrstitve. Zmagovalec je jahač, ki odjaha brez kazenskih točk, kar šteje 
tudi za napredovanje v licenci. 	

Vsi jahači, ki progo uspešno premagajo v zastavljenem optimalnem času, prejmejo priznanje.   	

Ritem se jaha 350 m⁄min. Toleranca optimalnega časa je + - 15 sekund. Prekoračen ali 
prehiter čas se kaznuje z 0,4 kazenskimi točkami za vsako začeto sekundo.  	

TOČKOVANJE ZA NAJBOLJŠEGA JAHAČA LETA v EVENTINGU	

Po spodnji tabeli se tekmovalcem zbirajo točke za najboljšega jahača leta tekom tekmovalne 
sezone. Upošteva se vse tekmovalčeve rezultate (tudi več na istem turnirju). Za upoštevanje 
rezultatov, doseženih na nacionalnih tekmah v tujini, morajo tekmovalci na KZS predložiti 
uradne rezultate v roku 7 dni.	

Za DRŽAVNA PRVENSTVA se z rezultatom pridobljene točke množi z 2. 	

Za tekmovanja CCI po koledarju FEI se točke množijo s številom zvezdic iz konkretnih tekem.	

TABELA ZA  TOČKOVANJE  	

mesto E A1 A L 1* 2* 3* 4* 5*

1 5 10 17,5 20 35 55 65 75 85

2 5 8 14,5 17 30 47 55 65 71

3 5 6,5 12 14,5 25,5 40 47 54 62

4 5 6 10 12,5 21,5 34 40 46 54

5 5 5,5 8 10,5 18 29 34 39 46

6 5 5 7 8 10 26 30,5 34 40

7 5 5 6 8 10 23,5 27,5 31 36

8 5 5 6 8 10 20 25 28 33
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DODATNE TOČKE ZA KROS	

9 5 5 6 8 10 20 25 28 33

10 5 5 6 8 10 20 25 28 33

11 5 5 6 8 10 20 25 28 33

12 5 5 6 8 10 20 25 28 33

13 5 5 6 8 10 20 22 24 33

14 5 5 6 8 10 20 22 24 33

15 5 5 6 8 10 10 22 24 33

16 5 5 6 8 10 10 22 24 33

17 5 5 6 8 10 10 22 24 33

18 5 5 6 8 10 10 22 24 33

19 8 10 10 22 24 33

20 8 10 10 22 24 33

21 8 10 10 22 24 33

22 10 10 22 24 33

23 10 10 22 24 33

24 10 10 22 24 33

25 10 10 22 24 33

26 10 22 24 33

27 10 22 24 33

28 10 22 24 33

29 10 22 24 33

30 10 22 24 33

31 22 24 33

32 24 33

33 33
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Tekmovalcu, ki kros zaključi po FEI MER pogojih, se dodelijo dodatne točke po spodnji 
razpredelnici. 	

	 	 	 	 	 	

OP Za tekmovanja CCI po koledarju FEI se dodatne točke za kros dodajo po tem, ko se  točke 
že zmnožijo s številom zvezdic iz konkretnih tekem.	

KATEGORIJE ZA JAHAČA LETA	

 	

• mlajši mladinci – tekmovalci, ki v tekočem letu dopolnijo največ 14 let;	

• mladinci - tekmovalci, ki v tekočem letu dopolnijo do vključno 18 let;	

• člani - tekmovalci, starejši od 18 let.	

Za jahača leta v svoji starostni kategoriji je proglašen tekmovalec, ki v koledarskem letu zbere 
največ točk med vsemi tekmovalci v svoji starostni kategoriji, ne glede na kategorije tekem, ki 
jih je jahal. Tekmovalec lahko dobi nagrado za jahača leta samo v starostni kategoriji, v katero 
spada po letih.	

V kolikor jahač na posamezen dan odjaha več tekem, se mu v dnevu prizna najboljši rezultat.  

E A1 A L 1* 2* 3* 4* 5*

Brez kazenskih točk 3 4 5 7 9 15 25 40 60
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DRŽAVNO PRVENSTVO SLOVENIJE  V EVENTINGU  (DP)	

DP  za tekmovalce s slovenskim državljanstvom.	

DP je enodnevni(lahko tudi dvodnevni) turnir v razpisanih najmanj dveh kategorijah, ki jih 
razpiše organizator.  	

Tekme so odprte. 	

1. ORGANIZACIJA	

Državno prvenstvo (DP) se organizira na predlog strokovnega sveta za eventing, na osnovi 
razpisa ter ga organizira najboljši ponudnik, ki ga potrdi UO KZS. 	

Organizator je dolžan najmanj 15 dni pred predvidenim državnim prvenstvom obvestiti vse 
klube o programu, urniku, namestitvi konj in sodelujočih, itd.	

2. SOD. ZBOR, TEH. DELEGAT, OBLIKOVALEC PARKURJA in STROŠKI	

Uradno osebje (sodniki, oblikovalec parkurjev, postavljač kros proge, pomožno osebje na 
progi) določi organizator. 	

KZS nosi stroške sodnikov. Vse ostale stroške nosi organizator. 	

3. TEKMOVANJA ZA DRŽAVNO PRVENSTVO:	

Za regularnost  DP mora nastopiti vsaj 6 tekmovalcev. 	

Za DP tekmovalec tekmuje v konkurenci samo z enim konjem. Če tekmuje z dvema konjema, 
mora z tistim s katerim je v konkurenci za DP štartat pred konjem s katerim ne tekmuje za DP.	

4. KVALIFIKACIJE	

Državno prvenstvo je odprto, v konkurenci za DP lahko sodelujejo samo tekmovalci s 
slovenskim državljanstvom. 	

5. DOPING, VETERINARSKA KONTROLA	

Na DP se lahko na predlog organizatorja ali sodnikov izvaja doping kontrola v pristojnosti 
uradnega veterinarja skupaj s sodniškim zborom.	
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6. TEKMOVANJA 	

PRVO TEKMOVANJE (DRESURA)	

Dresura po propozicijah za kategorijo. 	

Najprej štartajo tekmovalci, ki so v konkurenci za DP.	

DRUGO TEKMOVANJE (PARKUR) 	

Izvedba po propozicijah za kategorijo.  Po končani dresurni nalogi ima vsak tekmovalec 
določen čas, da pride v parkur in na znak zvonca odskače postavljen odprt parkur. 	

Tekmovalci, ki so bili izključeni v prvem delu in drugi tekmovalci lahko nastopijo samo izven 
konkurence.	

Vrstni red startanja je poljuben oz. po določilih organizatorja. 	

TRETJE TEKMOVANJE (KROS)	

Opravi se po propozicijah za posamezno kategorijo.	

Med pretečenim časom odprtega parkurja in štartom na krosu mora preteči najmanj  2 uri.	

Vrstni red startanja je isti kot pri dresuri. 	

Zadnje discipline se lahko udeležijo le tisti, ko so uspešno zaključili prva dva tekmovanja (ne 
da bi bili izključeni ali odstopili). Ostali lahko pod pogoji (nepoškodovan konj in jahač, 
primerna oprema) štartajo izven konkurence.	

8. NAGRADE in PODELITVE ZA DP	

Koeficienti za razvrstitev DP; 	

Kategorija E:                        2,5	

Kategorija A1 (light):          2	

Kategorija A                         1,5	

Kategorija L                          1	

Zmagovalec v absolutni konkurenci je tekmovalec z najmanjšim številom kazenskih točk in se 
ga proglasi za državnega prvaka v svoji kategoriji. 	

Po izvršenem tretjem tekmovanju je v primeru enakosti za razvrstitev tekmovalcev boljši tisti 
z boljšim rezultatom v krosu, če je rezultat še enak, pa tisti ki je bližji idealnemu času v krosu.	

ORGANIZATOR zagotovi praktične oziroma častne nagrade in rozete. 	
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OPRAVI SE SKUPNA PODELITEV (medalje, rozete KZS).  Vmesnih podelitev ni.	

Ekipni absolutni plasma: 	

Ekipo sestavljajo klubske ekipe z dvema ali tremi tekmovalci v kategoriji. 	

Ekipni plasma se določi s seštevkom končnih kazenski točk (z dodanim koeficientom) dveh 
najbolje uvrščenih tekmovalcev iz ekipe.  	

Za regularnost ekipnega prvenstva morajo nastopiti najmanj tri ekipe.	

V primeru enakega števila točk pri ekipah se upošteva boljša uvrstitev slabšega tekmovalca iz 
ekipe.	

PODELITVE NA DP (starostne kategorije) 	

• mlajši mladinci – tekmovalci, ki v tekočem letu dopolnijo največ 14 let;	

• mladinci - tekmovalci, ki v tekočem letu dopolnijo do 18 let;	

• člani - tekmovalci, s starostjo nad 18 let ali več.	

V kolikor v prvih dveh starostnih kategorijah ni dovolj prijavljenih, se kategoriji združita. 
Podelitev poteka tako za mlajše mladince in mladince skupaj. 	

Za regularnost DP morata nastopiti vsaj trije tekmovalci v kategoriji, sicer se priključita 
kategoriji višje oz. absolutni konkurenci.  

Tekmovalci lahko štartajo kategorijo višje, če imajo primerne licence. 	

POKAL SLOVENIJE V EVENTINGU	
Za pokal Slovenije šteje:	

- pokalna tekma eventing (tudi državno prvestvo) 	

- Derby	

- Indoor show	

- Mini eventing 	

Za Pokal Slovenije ne šteje: vodeno jahanje, kros. 	

Seštevajo se točke iz lestvice za jahača leta za tri tekmovanja z najboljšim izkupičkom točk. 
Udeležba za pokal se prizna tekmovalcu, ki je odjahal vsaj dve tekmi.  	

Starostne kategorije so enake kot za državno prvenstvo. 	
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INDOOR ZIMSKA LIGA 

Propozicije za Indoor zimsko ligo so dodatek k osnovi EVENTING PRAVILNIKA. Pravila 
za izvedbo zimske lige se navezujejo na posebno obliko tekmovanja znotraj eventinga in sicer 
na Indoor show.  
Eventing pravilnik predstavlja osnovo za vsa pravila Indoor Zimske Lige. Vsa določila, ki 
niso posebej opredeljena v teh propozicijah, se izvajajo skladno z določbami zadnjega 
eventing pravilnika (npr.) Eventing pravilnik za leto 2025). 

1. Splošno 

Indoor eventing v okviru Zimske indoor lige se izvaja v pokriti jahalnici. S soglasjem DT za 
eventing pa se lahko tekmovanje izvede tudi na nepokritem, ustrezno ograjenem zunanjim 
jahališču (travnik ali peščena maneža). 
Tekmovalci lahko sodelujejo z veljavno eventing ali skakalno licenco za razpisano 
kategorijo ali višjo. 
V kategoriji E (do 60 cm) lahko tekmujejo tudi jahači z opravljenim izpitom Jahač 2, vendar 
morajo hkrati opravljati licenco (v kolikor je na dogodku to mogoče).  

2. Razpisane kategorije 

Zimska indoor liga se izvaja v naslednjih kategorijah: 
• E – višina ovir do 60 cm 

Tempo: 350 m/min 
• A1 – višina parkur ovir do 90 cm, višina fiksnih ovir do 80cm  

Tempo: 380 m/min 
• A – višina parkur ovir do 100 cm, višina fiksnih ovir do 80cm 

Tempo: 400 m/min 

Višine in ritem je enako osnovnemu Eventing pravilniku.  

Če so v posamezni kategoriji prijavljena vsaj dva (2) ali več ponijev (višina konja do 148 
cm), se lahko razpiše ločena poni kategorija. 
V poni kategoriji se predpisani tempo zmanjša za 20 m/min. 
Ponije lahko jahajo otroci do 16 let. 

3. Način izvedbe tekmovanja 

• Tekmovanje poteka v serijah po 3–5 tekmovalcev, ki so ves čas trajanja serije 
hkrati prisotni na tekmovališču. 

• Tekmovalec lahko zapusti tekmovališče le v primeru izključitve. 
• Ko je posamezni tekmovalec na progi, ni dovoljena nobena pomoč pri opremi. 
• Tekmovalec ima 15 sekund časa za štart od trenutka, ko ga sodnik pozove. 
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• Parkur lahko vsebuje naslednje tipe zaprek: okserji, triple bari, štacionate, ter druge 
standardne skakalne elemente primerno stopnji težavnosti. 

• Indoor eventing se lahko z dovoljenjem DT za eventing izvede tudi na zunanjem 
ograjenem prostoru (travnik ali maneža). 

4. Oprema tekmovalcev in konj 

Štartne številke: 
Tekmovalci morajo imeti tri ali štirimestne naglavne številke, ki so določene s štartno 
številko tekmovalca. Ne uporabljajo se srajčke številkami.  

Oprema tekmovalca:  
Za zagotavljanje varnosti in profesionalnega nastopa mora jahač uporabljati naslednjo 
varnostno opremo: 

• Čelada 
• Za vse tekmovalce je obvezen zaščitni telovnik (v celotnem obsegu trupa) 

Oblačila:  
• Bele jahalne hlače (z izjemo predstavljanja prazničnega lika) 
• Jahalni škornji ali jahalni čevlji z gladkim podplatom in nizko peto, lahko v	

kombinaciji z jahalnimi čepsi. 
• Rokavice so priporočljive za boljši oprijem in zaščito rok 
• Zgornji del oblačil je poljubno izbran, vendar ne sme ovirati jahača 

Oprema konja: 
Oprema konja se sklicuje na «EVENTING PRAVILNIK» ter na FEI predpise.  

5. Datumi tekmovanj 
Datume tekmovanj se okvirno najavi pred začetkom pokala.   

Datumi se lahko zaradi različnih dejavnikov prilagodijo.  

6. Nagrade in skupni seštevek 
Organizator pred začetkom Pokala določi višino denarnega sklada in razporeditev denarnih 
nagrad.  

7. Točkovanje in razvrstitve tekmovalcev 
Točke, katere se ob posameznih tekmovanjih med seboj seštevajo in na koncu pomenijo 
razvrstitev v Pokalu Indoor zimske lige, se dodeljujejo do 5. mesta glede na spodnjo tabelo;  

mesto/ 
kategorija 

E A1 A

1. mesto 5 8 10
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Denarni sklad se porazdeli med skupno 10 tekmovalcev, ki pridobijo vsaj 1 točko.  
Glede na skupno število pridobljenih točk, se razglasi vrstni red pokalnega tekmovanja.  
V kolikor si dva tekmovalca delita mesto, se razdeli vsota mest za tem mestom (primer; 3. 
mesto zasedeta dva tekmovalca; med 2 tekmovalca se enakomerno razdeli znesek, kateri 
pripada 3. in 4. mestu).  

8. Točkovanje in razvrstitve tekmovalcev 
Posebno pozornost na Pokalu Zimske Indoor lige bodo deležni beli in rumeni kartoni ter 
kartoni pohval.  

Beli karton pomeni -1 točko pri točkovnem seštevku.  
Kriteriji veljajo tako za ravnanje s konjem in ostalimi udeleženimi na ogrevanju in 
tekmovalnem parkurju, kot tudi na obnašanje tekmovalca in ravnanje s konjem v času 
konjevega počitka.  

Karton pohvale (zeleni karton) pomeni +1 točko pri točkovnem seštevku.  
Kriteriji veljajo tako za ravnanje s konjem in ostalimi udeleženimi na ogrevanju in 
tekmovalnem parkurju, kot tudi na obnašanje tekmovalca in ravnanje s konjem v času 
konjevega počitka. 

Kartone podeljuje sodnik in se jih sproti zabeleži pri zapisnikarski mizi. Vsak karton je ustno 
obrazložen jahaču.  

9. Prijave in prijavnine  
Prijave potekajo skladno z določili organizatorja. Možne so naknadne prijave in prijave na 
samem dogodku (osnovni ceni prijave se prišteje 10 eur).  

PREIZKUSI ZAPREK	

2. mesto 4 6 8
3. mesto 3 5 6
4. mesto 2 4 5
5. mesto 1 3 4

mesto/ 
kategorija 

E A1 A
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Zapreke (fiksne kros zapreke) se preizkušajo skladno z določili organizatorja, velja pa načelo 
preizkušanja 20 % zaprek, pri čemer se število zaprek zaokrožuje navzgor. Preizkusne zapreke 
imajo poleg standardne označbe tudi rumeno oznako “P”. Nevarno jahanje, povezovanje 
zaprek in ostala nešportna vedenja, se sankcioniarajo s kartoni. Za preizkus zaprek, katere 
niso označene z oznako “P”, se je potrebno najaviti pri sodniku in utemljiti razlog. Čas 
preizkušanja ostane enak, kot ga organizator navede v propozicijah. 	

V indoor (ali outdoor) tekmovanjih lahko v kategoriji E, jahač preizkusi zapreke pri prihodu na 
tekmovališče. Odmerjen čas za preizkuse je 2min. Zapreke med seboj ni dovoljeno 
povezovati, zaradi varnosti vseh jahačev, ki se istočasno nahajajo v parkurju. 	

Pri eventing tekmovanju je možno preizkušati zapreke na cross progi, v točno določenem 
vnaprej javljenjem času, na naprej določenih zaprekah. Po progi se jahač lahko premika v 
kasu in koraku, zapreko se lahko preskoči v galopu. 	

Na derby tekmovanju je možno preizkušati zapreke na cross progi, v točno določenem 
vnaprej javljenem času, na naprej določenih zaprekah. 	

POHVALE IN KARTONI	

Pohvale se podeljujejo za vsa človeku, konju in športu prijazna in zgledna ravnanja.	

Bronasta pohvala	

Bronasta pohvala se izreče za človeku, konju in športu prijazna dejanja.	

Pohvalo lahko izreče ustno vsaka oseba vsaki. Na ustni ali pisni predlog osebe, ki je izrekla 
ustno pozvalo, DT za eventing KZS pripravi pisno pohvalo. Pohvala se prejemniku podeli na 
prvem zboru ali dogodku KZS.	

Srebrna pohvala	

Srebrna pohvala se izreče za vsa konju in športu zgledna dejanja.	

Srebrno pohvalo ustno izreče:	

-              Funkcionar KZS	

-              Strokovna oseba KZS	

-              Strokovni delavec v športu (SD1 in SD2)	

-              Tekmovalec KZS	

-              Lastnik konja registriranega na KZS	

-              Predstavnik organizatorja dogodkov KZS	

-              Predstavnik člana KZS	
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Na pisni ali ustni predlog osebe, ki je izrekla srebrno pohvalo, DT za eventing KZS pripravi 
pisno pohvalo. Pohvala se prejemniku podeli na primernem zboru ali dogodku KZS (seja UO, 
skupščina, če je od izreka do podelitve manj kot tri mesece pa na letni podelitvi priznanj).	

Zlata pohvala	

Zlata pohvala se izreče za posebej moralna in športna dejanja.	

Zlato pohvalo ustno izreče:	

-              Član UO KZS	

-              Predsednik sodniške komisije na tekmovanju	

-              Predsednik DT za eventing KZS	

Na pisni ali ustni predlog osebe, ki je izrekla zlato pohvalo, DT za eventing KZS pripravi pisno 
pohvalo. Pohvala se prejemniku podeli na letni podelitvi KZS.	

 	

Pohvale za pomoč pri dogodkih KZS	

Organizator vsakega dogodka KZS najbolj prizadevne izpostavi in pohvali z bronasto pohvalo, 
za izjemno prizadevanje lahko koga pohvali tudi s srebrno pohvalo! 	

Mentorji	

Vsak jahač mora ob prijavi navesti tudi svojega mentorja. Na podlagi teh evidenc organizator 
ali DT za eventing izreka posebna priznanja zaslužnim mentorjem.   	

Kartoni	

 	

Beli karton	

Beli karton se izreče za človeku, konju in športu neprijazna dejanja na dogodkih KZS.	

Predlog za beli karton lahko poda vsak za vsakega. Na to pobudo ali na podlagi lastnih 
zaznavanj beli karton izreče strokovna oseba iz tega pravilnika. Če strokovna oseba ne oceni 
da je šlo za kršitev, lahko predlagatelj poda pisno zahtevo za izrek belega kartona, o čemer 
odloči DT za eventing.	

V kolikor oseba po izreku belega kartona nadaljuje z neprijaznimi dejanji se mu izreče rumen 
karton.	

Beli karton se zabeleži v zapisniku o dogodku ali v drugem zapisu in obvesti DT za eventing.	

Evidentirani trije beli kartoni pomenijo izrek rumenega kartona, o katerem DT za eventing 
kršitelja obvesti pisno.	

 	

Rumeni karton	

29



Rumeni karton se izda za konju in športu neprimerna dejanja.	

Rumeni karton izreče sodniški zbor ali DT za eventing na podlagi lastnih zaznavanj ali na 
predlog.	

 	

Predlog za rumeni karton lahko poda:	

-              Funkcionar KZS	

-              Strokovna oseba KZS	

-          Strokovni delavec v konjeniškem športu (SD1 in SD2)	

-          Tekmovalec KZS	

-              Lastnik konja registriranega na KZS	

-              Predstavnik organizatorja	

-              Predstavnik člana KZS	

 	

Rumen karton se zabeleži v zapisniku o dogodku ali v drugem zapisu.	

V kolikor oseba po izreku rumenega kartona nadaljuje z neprimernimi dejanji se mu izreče 
dodaten rumen karton, v tretje pa tudi rdeči karton.	

Pri treh rumeni kartonih DT za eventing obvesti komisijo za ugovore na prvi stopnji, da odloči 
o potrditvi rdečega kartona. O izreku rdečega kartona in vsemi posledicami mora biti oseba 
obveščena pisno.	

Rdeči karton	

Rdeči karton se izda za vsa konju in športu nevarna dejanja.	

Rdeči karton izreče sodniški zbor ali DT za eventing na podlagi lastnih zaznavanj ali na predlog 
strokovne osebe na turnirju ali člana DT za eventing KZS.	

Ko komisija za ugovore na prvi stopnji rdeč karton potrdi, je kršitelj za dva meseca 
suspendiran iz vseh aktivnosti KZS. Če komisija kartona ne potrdi, rdeči karton preide v 
rumenega.	

V kolikor oseba kljub rdečemu kartonu nadaljuje z nevarnimi dejanji se ga izključi iz nadaljnjih 
tekmovanj (suspendira) in do odločitve komisije ne more sodelovati v nobeni aktivnosti KZS.	

 	

Ugovor na kartone	

Ugovor lahko poda oseba na katero se karton nanaša.	

 	

Prva stopnja	
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Za obravnavo ugovora na prvi stopnji je dolžan pritožnik plačati participacijo 100 eur. V 
kolikor pritožnik s pritožbo uspe se mu participacija vrne.	

O ugovoru na karton na prvi stopnji odloča komisija, ki je sestavljena iz štirih članov:	

•             Član poročevalec (strokovna oseba, ki je predlog oz. karton podelila)	

•             strokovna oseba KZS,	

•             član DT za eventing	

•             pritožnikov strokovni delavec v konjeniškem športu (SD1 ali SD2)	

Komisija kršitelja najprej zasliši in po potrebi zasliši tudi dodatne priče. Odločitev vsak član 
poda tajno. Član poročevalec o odločitvi na ugovor obvesti pritožnika, ki lahko poda pritožbo 
na drugo stopnjo.	

 	

Druga stopnja	

Za obravnavo ugovora na drugi stopnji je dolžan pritožnik plačati participacijo 200 eur. V 
kolikor pritožnik s pritožbo uspe se mu participacija vrne.	

Komisijo na drugi stopnji sestavlja pet članov:	

 •            Član poročevalec (strokovna oseba, ki je karton podelila)	

•             pritožnikov strokovni delavec v konjeniškem športu (SD1 ali SD2)	

•             član komisije prve stopnje, ki ga predlaga komisija prve stopnje	

•             predstavnik disciplinske komisije KZS	

•             predstavnik UO KZS	

V kolikor obstaja potreba lahko komisija kršitelja in priče dodatno zasliši. Odločitev vsak član 
poda tajno. Komisija se odloči po večini. Odločitev komisije potrdi UO KZS.	

 	

Revizija	

Če UO KZS ne potrdi odločitve komisije druge stopnje, se h komisiji priključita še dva člana 
UO in revizijska komisija zaseda in glasuje ponovno. Ta odločitev je dokončna.	

 	

Kolektivna odgovornost	

Kartoni se lahko izrekajo tudi za kolektivno odgovornost (npr. za vse člane kluba, za vse konje 
enega lastnika, za vse tekmovalce istega strokovnega delavca, za vse strokovne osebe na 
določenem turnirju ipd.)	

Evidence in izbris	

Evidence vodi DT za eventing KZS.	
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Kartoni se po poteku enega leta izbrišejo.	

Sestavljeno s strani DT Eventing Slovenija 
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